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mint "számos híres- Software, mint fejlesztőgárda áll. 7 
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— hírhedt elődje (Overdeive, Micro "Mostani ürrepülő-szimulátor- 
Machines). Mi akkor ebben" [ 
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kell egy 3D-s autóverseny 
ILLETŐ delmeskednünk, ahol min- 
CIELYELEKLTTT té? gedett a győzelem 
ELT LL s csak irigykedve érdekében. A kányárokkal és. min- 
- pislogtak. Természetesen egy pil-  denféle útakadályokkal teletűzdelt 
Tanatta sem ültek elő tsenyben ki kell tökdösnünk ellen- 
: ú feleinket a pályáról, vagy a számta- 
KELL LEL LL ELEK ELT ö lan extra felveh LIX TELL] 
tésében ott szerepel a anyag fejlesztésébe kezdtek. A. likvidálhatjuk öket. A pr 
- szócska, ami a GVARDIAN névre keresztelt játék " olyan ősök elemeit lelhetjük fel, 
portéka valamiben felülmúlja az - egy 3D-s ákciójáték, ámely első" mint az Outrun, a Powerdrift és a 
5. eddigi próbálkozásokat - legaláb- . pillantásra a régi C€64-es já- 
is ezt állítják az alkot 


— nyíthatja állítását, mely szerint 
a napokban megjelenő WERE- 
(WOLF című helikopter-szimulát 

a a "egakkurátusabban? ki 
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ÜL LLLTAL NED ROLE LL 
3 (kis ikonok a térkép alj 






CLT TLLTAKLL 
ércet meg kell keres- 
nünk, ki kell termel- 
nünk és tárolnunk kell. 
ELOLE ETL E 
nunk kell emberei 
LRI ÁTÉTJ 


LETETT TA A ez 


népünk egyre fej- 
ILLETT LŐ 
s egy idő után 
már képes 
EST ELLE 
pek legyő- " 
zésére is. A 
program végső 
[ILLAT TAL e 


jeszkedjünk, s eközben gyűjtsük össze a 
világunkban található hét gyémántot. 
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F.a 4 F 
Amikor a játék képernyője megjelenikőaz 
embernek azonnal a Populus jut (4 tsa 


resztül tárolhatjuk. Házakat is kell építenünk, 
hiszen nélkülük az emberek vagy elmenekülnek 
vagy fellázadnak. Végül a kutak az ivóvizet, a 
LIL EL ELNEZEST EAT EL OTA JTA LETT LA 

A játék másik izgalmas része a felfedezők 
irányítása. Ez valójában a Civilisationhoz hasonló 
módon történik. Minden új dolog felfedezéséhez 
LELT ALOLT TETT TT et LT E TAL TTL LL ET 
lennie. Azt pedig, hogy a tudomány milyen irány- 
ban haladjon tovább, azaz mi legyen a következő 
felfedezés, nekünk kell kijelölnünk. A felfede- 


hd 


E ATA 


j aula a Ha d a HEG LE 


zések végső célja ebben a játékban a légbalon, 
mellyel akár az ellenség háta mögé is repül- 


1 ús [UETTAELET 
lisation hatásait 


ÉRTÉKELŐ 
KOTIZTITOKEAT 


OSSZHÁVAS 
be a 
59 Le 


TESZTELVE: PC 


érezhetjük. S ebből a keverékből szerintem egy 
roppant érdekes, izgalmas és gondolkodtató játék 
jött ki. A programnak azonban hibái is vannak. 
Egyrészt a grafiku nem tökéletes. A figurák és az 
épületek elég aprók, vázlatosak, a házak mögött 
lévő dolgok megtekintésére pedig semmilyen 
lehetőségünk nincs. A másik probléma a vezérlés. 
A játéktéren csak lassan darabosan tudunk új 
ELECT E OT LT VT GT ELL ETT LN T 
jó, hogy ez a kis bosszúság fel sem fog tűnni. 

(A B 


































issér 
ULT AL ZALA TUTTA 
nunk, célunk pedig a különböző politikai foglyok 


MEL KZEL TK ESNE A LTLATB8 
LELET ETT TAK TAT LATLAK e 1 
bőségesen mészárolhatjuk le az elénk kerülő ide- 
(AN 

ÜZ ESET ELLE LL TU a 
tekintése után egy rövid kis menübe jutunk, itt 
megadhatjuk a játék nehézségét (Hard/Easy), a harc 
mennyiségét (Action-sok harc), a Game on opcióval 
PIN ALT LEAST LŐ 

Fra t rt 


[ZONE ELO TE KELTA 
egy pillantást vetnie az indítást követően megjelenő 
ikonerdőre, hogy idegesen szisszenjen fel. Való igaz, 
a program íróinak egy ritka kacifántos és komplikált 
kezelési rendszert sikerült összehozniuk, szóval jó 
időbe fog telni, mire mindenki megbarátkozik az irá- 
nyítással. Középen a csapat vezetőjének szemszö- 
KELLNE TET TALALT TELL e 
mozoghatunk ill. nézelődhetünk. Legalul a játék 
LDT TTL AKA MATAT 
pedig az egyes androidok információs kártyáját 
láthatjuk. Ezeken kívül a képernyő tetején láthatunk 
PL LANE TALAL CZ 

LL AL TTL KLEKL TAT LTAL ATÓ 


c Lee tál 
arnsente 


refucoc fac 
tt ee e eitáeeet 


felkutatása és kiszabadítása lesz. Na azért senki se. 





LL 
KATA TETTE TAN ÁENYTNÉ TT OTNTÁKSNENE A 
esetben azt beprogramozva visszakapjuk, de az is 


előfordulhat, hogy az illető megpróbál elszelelni a 


4. (MTA itt láthatjuk a város főbb útjait, a 


LELI TAK TTL ÁL LG LALI] 


A 
AZ r 


A tárgy- 
OLTE 








legfelső gombbal a térképet kicsinyíthetjük ill. nagyít- 
hatjuk, az alattuk lévővel pedig azt állíthatjuk be, 
hogy a térkép automatikusan scrollozzon-e haladás 
közben. A legalsó gombbal valamelyik robotunk nav- 
igációs chipjében tárolt útvonalat követhetjük. Amúgy 
ezeknek a navigációs chipeknek 
használata lényegesen meggyorsítja a 
játékot; csak mire egyet be tudunk 
GT LLLZAt LT S NYZ A 
LYA 9 971) 


Itt léphetünk be az egyes robotok 
LL LOL LAN O LAT A SE 
EN GT OT ZA LA MESZ T 1911 
(ELETTEL SZÁL LUNA 
villámmal pedig több részre oszt- 
hatjuk fel a csapatot. A pepita ikon- 
nal a csapat felállásán változtat- 
AES ELOLE ALLT ÉT T-S 
UL LT G ATOLT TÉL LL TULL [Ti 


. 


6, 


LANE LÉ 
(ALLT 
ETL 
vényes . ikon- 
rendszer tárul a. 
ELLIS 
[LL LTTOS 
CATS 
szerelést, jobbra 
pedig a nála lévő 
tárgyakat. Egy 
(Le TAG N 
IA a Get A 
[NAL HETŰ [18 
Ezeken kívül jobboldalt 


még 5 egyéb ikont is 
LAK ALUT HŐ 


SONY 


1. Ezzel az ikonnal 
infokat kérhetünk a kü- 


: ág epátte 
i§ a ZREL VAN hej 
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ERTE T TOT KAL TELEL ETELE KELL 

VAL ALT GEES JÁT ET TTL KESÉ TT 
nézhetjük meg. Ezeken különböző alkatrészek, 
páncélzatok és chipek beépítésével tudunk változ- 
HULA 

3. Visszalépés a tárgylistába. 

4. Itt nézhetjük meg a robot egyes tesrészeinek 
áramköreit. A testrészek között a bal oldali képen 
váltogathatunk, az egyes chipek rendeltetését 
PET ES KT ELTOLT 
lévő csikok közül a zöld a droid erejét, a sárga a 
képességeit, a a vörös pedig a páncélzata erősségét 
mutatja. Itt szerelhetjük be egyébként az új chipe- 
LELOTTE TET OKET LÁTOTT TAT 
droidunkat. 

5. 1/0 menü, itt tudunk tölteni, menteni, ill. új 

játékot kezdeni. 
(aZ TA TVT Td 


MATT EEL TETT TET TE 
— hetünk. Ha meglátunk egy ilyen kis kocsit, 
elég ha neki megyünk és már "szágul- 
(YAN GÁEN 
AT ETLEZT ET AE TÁT 
MSAT OL EE LN ESZÜ TA 
csapatunkat, holmi kétes üzleteket 
ajánigatva. Ezekbe rendszerint 
nem éri meg belemenni, de 
az illetőből viszont 
már értékes info- 


éLp 
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kat is ki lehet szedni. 
Beszélgetéskor a nyilak- 
LEALL ML ÉLTE 
séges témák között, a száj ikonnal 
PI LOTTE SE 

-A játék real-time-ban zajlik, ami igen kellemetlen 
tud lenni, ha mondjuk egy későbbi időpontra meg- 
beszélt találkozóig 2-3 órát kell várnunk. Szerencsére 
CALL NAT] 
(Men etáá 1 
másodpercnyi alvás 
alatt 1 óra telik el a 
[Telt NAL LE 
mint a páncélunk is 
TETTE TLÁNTLB 
Persze vannak a 
dolognak hátulütői 
[ON GALL: 
egyéb deviáns ele- 
mek különös elő- 
szeretettel kötnek. [: 
bele az alvó csapat- ERETT KT] 
ba. Aludni úgy tu- 
dunk, hogy az egyik robot fejét a tárgylistából a bal 
CLT TST TA LO LTE 
Meglehetősen egyedi ötlet... 

- A nagyobb utakat célszerű nem túl sűrűn használ- 
ni, mivel az össze-vissza száguldozó autósok nem 
kímélnek se embert, se robotot. 

- Jónéhány zárt 
GILL MLS 
hatunk bolyongá- 
ELT G LME 
különféle kódkár- 
DLA AAA 

- Érdemes minél 
ULT LL 
EN NAL JRET TAL 
reket beszerezni, 
MULTAT EL 
pete d Jesz já[ 
[CELLA ÁGA 
LLEILA 
JNA 

EL LTE TTL ART 
MEGT NTYL TS AE 
EAN h AL EENI LE 
PERC TA EL 11) 
következik, hogy a 
küldetés vége felé 
már ne lövöldözzünk 
kOZCATOT MULT A 
MI LTLATAL SL TTI 
kinyírjuk. 










SES S LELT] CZY éreteit ue 
Ú KO TráCT SSZ 


HGY isz eteátekáeáta kt aká 
work, The Wie and Hardvark, satd "Tovogun haz alwayr bé] 








TT ET LN HA 
ELÁLLT ÁAK KAL 
érjen minket kínos meglepetés. 

- Ha valamelyik droidunk meghal, ne essünk 
LEE LRKEL ELSZ KZT Te Tag 
maradványait és keressünk egy jó szervízt, ahol 
helyrepofozzák az illetőt. 

- A város alsóbb szintjein tartsuk mindig nyitva a 
szemünket, a 
TALÁL 
MT LT 
CT LOSATt] 
CYAGALLDUT 
TAMI 
Egyébként a 
csapattól ele- 
ALICE 
[ETTE 
találhatjuk a 
rendőrörsön 
UTALJA 
lakásán. 

Hű, hát ez 
LATTA LA CI LANE EZ E 
hető és rendhagyó kivitelezésű kalandjátékkal dol- 
gom, de a Liberation mindegyiken túltesz. Nem 
LL LELT MLLE LETT TOT ELL LOS 
(ALLT TT ÁLTAL KOLT ZETA TÓT 
meg lehet szokni, de azért jobb lett volna néhány 
fölösleges ikont és opciót kihagyni vagy összevonni. 
Magára a grafikára és a hanghatásokra persze nem 
lehet egy rossz szavunk se, de sajna a vontatott 
kezelés nagyot ront az összhatáson. A játék hangula- 
ta viszont már nagyon eltalált, a programozók 
LÁTTÁL OZAT KÉST LETTEL] 
ELT T KEST TATE TEL TAG TÓT 
néha ránkdudálnak, stb). Szóval akinek kedve van 
egy kis cyberpunk-hangulatú kalandozásra, annak 
LETT 
CIN 
(NNTIC B 
tiont, de én 
PYAI(1 b 
Au a 
[TÓ 
öreg , múr 
[ELTAZTi 
LG LOS 
lovagos 
(.DrAATAK 


ESETB OTT Ti JI J 


OSszliut vé 
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Az Archon I és II talán a legjobb táblás játék volt C-64-en. 
Sakkra emlékeztető figuráival és szabályaival megnyerte a 
[LL ALL LTTRLT LATE KU MTK EZT MEGT TAL) 
pedig az ügyesebbeknel nyújtott rengeteg szórakozást. Most 
MI TEAO LESTAT KLTE Kea SAL TSAK UNT UL A 
LELT NET AL L A er ee LL ÁL LL SS OB 
lyokban, hanem a gyönyörű grafikában, és néhány hasznos 
lehetőségben jelentkeznek. Például két, egymással modem- 
mel összekötött gépen is játszhatunk egymás ellen. 

LEX eL Leó 
LILLE KJT ÉA CT 
[ELANOR ET 
hatalom megszerzéséért. A játék 
LAT LZS ZAK TT T 
típusa, felállása és mozgása is eltér a 
LL TÖTT TA ELL 
mezői folyamatosan változtatják. , 
LG ALLT ÉJT CTL TA 
FLAG LL TUL EELLTLT LÉ 
van. A világos figurák ugyanis 
CTL ÁG TÁG GT ETL 
tek pedig a fekete mezőkön jutnak 
hasonló előnyhöz. A bábu erősödése több 
találati pontban (a csata közben 
ezt egy oszlop jelzi) és nagyobb 
LT TA ETTÉL 
MLLE 
A táblán 5 csillagot is taló- 
[aza L 
ETT LT ÜLTET TA 
USA ULT TON 
LA LAL ON ELTE 
ZETAG LOCAL ELLE) 
(ILL TTL ő 


Amikor egy ellenséges 
LETT LOTTÉT Al j 
mező-re lépünk, a sakk- 


LIGNIT A 
azt, hanem megkezdődik a csata. Amelyik bábu megnyeri ezt 
LEUL KAL NLAÁ TT ASa  eKSle eli 
FELS mindaddig megmaradnak, amíg valamelyik csilla- 
reLLSGT LAT TAL LOLA 

A játékot kétféleképpen lehet megnyerni. Vagy le kell tni az 
ellenfél összes bábuját, vagy el kell foglalni mind az öt csillag- 
gal jelölt mezőt. 





























LA LET e 


A-lépéshez először ki kell választanunk a megfelelő figurát, 
ULT LEZ TT ALA ANT GT LL A 
FL ArL TIL ALATZLETK Ta LETT TA 
[LLLOL KA 

LETT A LYLE Ét TÓ 
MIUTAN LTAL TNET 1] 
[ELÁLLTA 
PNG LOL TA 
előzőhöz ha- 















KUN Let Len ALKN) 
VT LN 


LOLLLELIL LÓ 


A varázsláshoz válasz- 
ELL d KEL e ren TAL N 
nyomjuk meg kétszer a tűzgombot. . § 
LTAL ETEL AL TÁNTT S / 
menüje. Egy körben vagy lépni, vagy "ső 
varázsolni tudunk csak. Egyes varázsla- 
tok a játék során csak egyszer hosznál- 
hatóak. A játékban a következő 4 
MAAS LJÓ 3 
ss STU LT eza 1[ Ld 
LA LOLA 

éz csillagos mező szomszéd- 
jára teleportálhatjuk. A varázslat csillagos mezőn nem 
Li C1ő 
Exchange: Ezzel a varázslattal két bábu helyét 
cserélhetjük meg. Szintén nem működik a 


IA LGTN 
Mb 


Revive: Egy halott bábu fel- 
(ELSZ 


MNTTB LATTAN] 
a ellenséges figura bebör- 
ILLET LT e elesen] 
f ki, amikor a mező színe a saját 
JELET ART 
! varázslattal meghosz-szabítható. 
SKALAN TTL LL L LAT] 
véletlenül választ a négy Elemi Erő, a 
KLLAL AT LETT TAL Lát B 
(OL 7 LT SL Ő LL TA 
LEV LT LTAL 
lehet csillagos), melyet ez az 
CET LOL L AE Káta 
LL ALA 
(LELET TT áT ETL] 
attól, hogy győzött vagy vesztett. 

TSZ LESZ LT LL g vga [ 
Heal: A csatában megsérült figurákat gyógyíthatjuk meg. A 
MLLE LL ES EAT LTE 
KÜLÖ ET GALL EZT ELT ALUL KILSTN A 
ELOLE METAL LELET OTA 
LAT UT LN 
OEC LLLT ALA LELT OO 
(GAZZAL ULTSSZL A 


LEE L] 


A csaták életre-halálra mennek. A harcmezőt számos akadály 
teszi változatossá. Ezek közül néhányat (például a fákat) a 
harcosok is eltüntethetik. Mások pedig végzetesek lehetnek 
(mocsarak, lávafolyók), ezeket érdemes kihasználni a horc- 
[LEE Le TOSOL OT LOLA TVE 
csinyül, így mindketten láthatóak maradnak a 

LELT AL ZOLEE ÁST 8 
A LL ELET LAT LA Y 





[ 





fegyverek használatuk után kis időre passzívvá válnak. 


Ilyenkor helyükön egy kör jelenik meg. A csillagos mezőkön 
[LALI LN AT LEO ZAL ZT LÓ 
állunk rá, amikor éppen villog, katonánk életereje megnő. 


Világos katonák 


ML ELÁLLT ELO KN ALOLT NULL ALA TETT 
és harcon kívül varázsolni is tud. Bár elvesztése a sakk- 
tól eltérően nem jelenti a játék végét, nyerési esé- 
lyeinket jelentősen csökkenti. A varázsló 3 
TT OT TTA TTL TAT] 
d L9LTLRLLLTAG 11 TA 
egyes tűzgomb a tűz- 
ELT LTAL LATELTTL8 
melynek irányát a 
[ALL IGTT VALL] 
[ETATLZA ZT Te 
UTALT LT 1 
bot nyomva tartva a 
[CLT LL 
egyre gyengébb lesz. A 
LOLANTN TTL TA 
7 jelölt irányba teleportál- 



















UE LNLLAKA LOL 
ETL AAS UL 
SNEK 

ELL ALL GNTÁ 
sakkbeli bástya előtti 
ps KZT 1 AL raj toSA 
a földön léphet három 
mezőt. Harcban az első 
[OZ ÉTÉ 
GALLY SZÜTNEL 
id OAL KT OT11] 

LELT LL TTL A 
talmas sebességgel. Az arany 

LO LLLZSZ ETEL Le LTAL ET 11 E 
CSS ET LES OL UTAK 
LOL LATE S 











[11 Et. CTLCsat AL ULT N LT GALL ET EJTLSL TA 


f zSz EJGOG Hégzzset A hét lovag a parasztok 


léphet földön. Az fi 


LELEM ALOL ELO AZt MNO TA 
ELKEL E TESTE sb eres 
fee L Le ML AT KKA GOTT 


ITÉLT 
VON ALÉLT 


/ addig sát amíg a fuT) el nem 
é or a szikla több darabra 


KELLETT) 

ELTETT CS N 

másik gomb meg- 

KEL TL LL ÉLET 

így védve az ellen- 

KÜL LSSÉL TULA 
(hl 


ius 
LELOTTE 
[ILLEN 
ESTÉT [) 
LL TILL 
LE TELÁ TTL SH UN 
e az első gombot nyomva tart- 
va egy tűzfolyam indul ki az egyszarvú 
szarvából. A másik gombot lenyomva 
katonánk a megadott irányba ugrik. Ez 
közelharcban támadásként is használható. 
ed 1L ALTE LL TTL LT LTOK ETT] 
LEOELAL ET ZT ETOÁ (I AT TNT VAL) 
KILL LTAL TA ETTE 
LATE IN KELLO E TSZ TT 
Ennek hatására figuránk összezsugorodik, 
[TSZ TALÁLNI OL LA 
mindaddig tart, amíg a gombot nyomjuk, s 
ZAN OZ TZTAT TULA 
PHEONIX: A varázsló jobb kezén talál- 
ULT NLT LL KS T S 
ban is képes repülni. Öt mezőt képes repül- 
LAST TILL 


ÁLELY ONT 

új ugrik, majd lángra lob- 
LELETET S 
CC LL haj 


gok között van. A másik 4 
gombra egy tollat küld ellen- 894 
fele után, ami biztos talála- £4 
[TEL ALT LLT A ké h 
ETI LLKT LT] 
KULON ETI LTAL B 
MOLA LTN 
jj [LL LÉT 
villámfolyamot lő ki, amely 
mindaddig tart, amíg a gombot ! 
el nem FNTATNL B LEO 
LK 
MAL ELLA TÉT LTLLN 
mint amire a Wizard képes. 
MANTICORE: A bástyák előtti 
pe LGSAT La ITL UL LALI 
mezőt lépnek a földön. 
Csatában az első 
gombra egy kis 
e LLCÁHÉN 
LLTETT LA] 
EAT B 
masat üvölt. Ez 
az üvöltés egyrészt 
MG EZALNGN 
UCK TÁ 
okoz. Csak közel- k 





















é LÜL YÓ 
BANSHEE: A két bástya. / 
jól áll. Egy körben / 

[LTAL TÁL 11 NÉ Va 
LTAL OC 
küld ellenfele után, a 


Teás 








második pedig az ellenfél 
életerejét csapolja meg. Ehhez 
Gá ENG TT e] 
kiinduló gyűrűkön belül. 
NT bh 
LELT LELET TTL LIGA 
katonái a huszárok helyéről! 
indulnak. Három mezőt lép a földön. Az " 
első gombra egy sziklát dob a megadott irány- 
LON ZALTOL LO TAG LT Te 
sérülést okoz, mint a Gobliné. A másik gombra 
CL TTL AA Ten oTlJ A 
BASILISK: A két gyik a futó helyét foglalja 
MLLE ZT LL LN YA 
gombra a gyik köp egyet, míg a másikra 
dermesztő felhőt lehel ki. Ez gyengíti az 
ellenfelet, de nem fagyasztja meg. Minél 
MLSZ LL TOL ALLT TTL B 
het aA ÉS 
SHAPESHIFTER: A varázsló jobb kezén 
foglal helyet. Öt mezőt tud repülni. 
MCAL LL TA KINT NET TA 
4 AG ZA ála 
LE AZ MA 
DP Tell LATTA 
(LEALL 
is képes repülni. Az első gombra 
CALL LA TTV 
[LAT EL EL Oe 
szűnik meg. A másik 
gombra a sárkány 
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egy méregfelhőt fúj. Ez hasonló 
j Certai LELSSAgtSa árgbni ajikás (3 
(Na) 
V ösejk ag ree 
151 vga Erők rali a KE elszká tk 
MLLNAG (ACL OL EZTET e tti 
all) Khátotyi LYI KET ét 
MONLL ETSO LÉLLULL A 
MEKA A 
MELL SL KO TOLTA 
gombra lángra lobban és követni 
kezdi az ellenfelet. Amikor közel ér [ocL 
eECTLOZá TTL AL AL LEALL EIN EL LNT LÉ 
Tés (LT LOL HL kN fuj 
KOST LL ELLE ALT ALATT 
CEGNNL ET TT TT ALLL VA TOL 
hatósugáron belül van, komolyan megsérül. 
LL OT E KO 
LELT ELLA LOL LÉT LE 
megsemmisítés, de ennek hatótávolsága nagyon kicsi. 
AIR: A Levegő az CLT AK TÓK 
majd ütést mér rá. A csapás a gomb elengedéséig tart, 
KELL) [ITT 
Le LN Lát LÁB 
EL 
EARTH: A Föld az első gombra oz eddigiekhez hasonlóan 
[Te OLE ÜL ZATA siSSZa a 


[ 





ML 
NN 


kh 
j 
iát zza 


MÉ a 


Levegőhöz hasonló. 
A játék a sakknál jóval 
Ch 7 j; 
EST LISZT 
partik megnyerésé- 
LIZÁT LTE E 
ven LAO L TT 
FT d megfelelő ügyességgel 
CONTENT LALI 
b k LATTAL S 
WA ELLA JES LTE 
h kedés monoton- 
EL LUdT 174 
ÉS 


al 
- 


TA LEE 


.. akciórészek, csaták szakítják meg. A csaták közben 
pedig egy kicsit gondolkodnunk is kell, hiszen némely ellen- 
[ELLÁTTA LL LAT TOT LTt TT TESZTTÓ] 
2 VALALN 
KILL AG ET LÁT LU 

JLTTZ 








Í FZHT EZTZENEZEEBT 7 72 HERB EgYkU sző 
ELLELTTCT ÉRE 
i 2 J gyönyörűek, 
KJLESEL 

Í még egérrel 

] íi8 egészen 

S a ERLJÓ 

Ti 
ÖSSZHATÁS együtt Mé 


LT NLTT TA 
[EGESZ 


er4 ol 
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(o JE 
] 
CEZTEINEÉ ab Temesvári 
i TESZTELVE: Pi stee) va 


ESZT 










j opust. Jómagam teljes 
nal vártam be az utolsó percet,  9veg 

elterpeszkedett a winchestere- 5 
ftworks remeke, az Arena. 















őt, lássuk miről is van szó tulajdonkép- alakját, s így a birodalomban senki sem sejthette az öreg császár 
atba jövő mozgó 3D-s szerepjátékkal arcképe mögött rejtőző veszélyt. Egyvalaki azonban rájött a. 
onlít az Ultima Underword-ökben, illet- . turpisságra, mégpedig Ria Silmane. Tharn temészetesen nem. 
széve. ve a Shadow hagyja, hogy számítását bárki is keresztülhúzza: egyetlen mozdu- 
Casterben már lattal végez Ria-val. éz 


tapasztaltak- A KEZDET 


hoz, de ha lehet ú ! 
még merészebb A kezdőképernyőn  választha- i 
ötletekkel, vál- tg éeytátái töltünk ÁSSZÉL 4 
tozatosabb gra- (Loa. saved game), újat kez- ( 
filávál A shan- dünk (Start new game), avagy ! 
gok terén sem kilépünk (Exit). Új játékot ) 
ért kisebb meg- kezdve választunk a 18 kaszt 
közül (select), vagy generá- ; 
lunk (generate), ami azt jelenti, 
hogy a program feltesz 10 kér- 
dést, melyekre a, b, c válasz 
adható, s válaszaink alapján 
dönti el, hogy melyik kaszt áll 
személyiségünkhöz a legközelebb. Ha evvel megvolnánk, megvá- 
laszthatjuk a nemünket, majd a meglehetősen sajátos faj- 
meghatározás következik: egy részekre osztott térképet látunk, s 
attól függ a faji hovatar- s 
tozásunk, hogy melyik 
részről származunk. Ha 
választottunk, elolvasha- 
tjuk fajunk és kasztunk 
rövid jellemzését, majd a 
lyekre még részlete- karakterlap következ k. 
sen kitérek a továb- Sokban — hasonlít a 
biakban. De lássuk, mezei , ADD lapok 
hoz, de azért akadnak 


lepetés: a prog- 
ram azon né- 
hány anyag kö- 
MM  zé tartozik, 
amelyek használják 
a Gravis-hangkár- 
tyát, s a zeneje meg 
a hanghatásai né- 
melykor tényleg hát- 
borzongatóak. A ve- 
zérlés leginkánbb az 
Underword-ökére 
ütött, de jócskán 
akadnak benne új- 
" donságok is, ame- 


H 
j 
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nyar álárolásaa ennek a közel j b 8 
mmeg - 12 millió négyzetkilométer bejárható terület eltérések: A tülajdonsá- 
p se SI Télé karaltér ős gok 100-ig terjedhetnek, 
150 000 karakternyi történet ENG PATY AODAS DÉSI ES 
öbb mint 400 város, falu vagy más település lent. Ef 
- minden eddiginél több varázslat A GINNGLÖLSSZLATSTÁDEN öegngt £ 
!  -több mint 2 500 varázstárgy találnánk magunkat, és a mentsd meg a császárt" hadműveletbe 
ké Í - Autotérkép, amelybe korlátlanul írhatunk fognánk, megszólít Ria Silmane, akit Tharn tett el láb alól. 
Egyszóval, nem éppen kis kihívás a szerepjátékok Elmeséli még egyszer mindazt, amit az intróból már megtudi 






















művelőinek. A játék természetesen igényel egy tunk, majd küldetésünkről ejt néhány szót: meg kell semmisíi 


egeret és minimum egy 386-ost 4 MB rammal. , Eharn-t, kozt árt pedig visszajuttatni E 
6 dimenziónkba. A cellát, ahol ébredünk, 















1 AHONNAN MINDEN ELINDUL az északon található rubinkulccsal nyit- 
E gigantikus játék hatjuk ki; ezután egy hatal- 7 
Í kerettörténete röviden mas jártba érkezünk, [ 


ahol Tharn rejtegeti 
a császártól lopott ; 
kincseket; innen , 
nyugatra, — majd 
délre találjuk a ki- 


a következő: Uriel 

f Septima-t, Tamriel 
Z császárát, egy szép 
napon Jagar Tharn, a 
birodalom főmágusa aljas 


eü 
tés 















varázslattal egy másik vezető kaput. Na- ő! 
dimenzióba teleportálja. gyon vigyázzunk! T 
Mágiájával, mely minden Senki nem hisz i 


képzeletet felülmúl, KEN 
magára öltötte a császár já 





nekünk, minden halandó biztos 
abban, hogy a király a régi. Így 
enged utunkra Ria, de a játék 
során még többször láthatjuk, és 
információkat kapunk tőle. 


IRÁNYÍTÁS 


A képernyén látható piros nyilat 
az egérrel mozgathatjuk, s a bal 
gombot lenyomva tartjuk, s elin- 
dulunk a nyíllal jelzett irányba. 
Egérrel nem az igazi, jobb a kur- 
zorgombokkal operálni. Amikor 
a nyíl helyett egy piros X jelenik 
meg, a panelen beállított cselekvést elvégezhetjük a bal gombbal 

A jobb gombbal kattintva - mialatt a balt nyomva tartjuk - 
ugorhatunk. Egy mezei jobb click, ha a kurzorunk X, a megvizs- 

i 9 gálásnak felel meg. A leg- 
8! — egyszerűbb billentyűzetről 

irányítani, s az egeret csak 
a harcokban, illetve beha- 
tóbb vizsgálódásoknál ér- 
demes elővenni. A képer- 
nyő alján emberünk képét 
láthatjuk, mellette életere- 
jét, fáradságát, varázsere- 
jét, majd jönnek az ikonok, 
s végül egy ablak a varázs- 
latoknak vagy a tárgya- 
inknak. Emberünk képére 
kattintva a karakterlap "jön 
be", ahonnan a "next page" visz tárgyaink listájához. Itt 
beöltöztethetjük emberünket, 
aggathatunk rá nyakláncot, 
karkötőt, s egyéb cicomákat. A 








fegyverek neve sárgával, egyéb 
tárgyaink kékkel, elhasznált dol- 
gaink pedig pirossal vannak 
jelölve. A bal gombbal felvehe- 
tünk valamit, a jobbal a tárgyról 
rövid információt kapunk. A 
"spellbook" ikonra kattintva a 
varázskönyvünkbe jutunk, ahol a 
varázslatainkat alaposan átbön- 
gészhetjük 


IKONOK 
Keresztbe tett kardok: Harc ("A" billentyű). Ekkor a 
































kezünkben lévő fegyNer (hiarmincs, a csu- 
pasz öklünk) jelenik még a képernyőn: ami- 

kor nyíl alakú a kurzor, továbbra is mozogha- 
tunk a bal gomb nyomvatartásával; ha X, akkor 
harcolunk. A bal gombot nyomva tartva és mellette 
az egeret mozgatva, a legkülönfélébb kardcsapásokat végezhetjük. 

Lángoló nap: V slás (7C"). A képenyő alján megjelenik a varázskönyvünk, 
s mazsolázgathatunk a benne rejlő varázslatok közül. Ha választottunk, akkor; 
elsül, s ezzel varázspontjaink száma lecsökken 

Egy aranyat tartó kéz: Tolvajkodás ("P"). Amint rákattintunk, egyetlen 
kérdést szegez nekünk a program: Cél (Target)? A kurzorral ki kell jelölni; hogy 
kit akarunk kirabolni, vagy mit akarunk ellapni, stb. Ez az ikon használható zárt 
ajtók, ládák kinyitásához is. 

Kéz ikon: Valamit használni ("1"). A kezünkben lévő dolgok listája jelenik 
meg a képer- 
nyőn, a va- 
rázslatokhoz 
hasonlóan, s 





választhatunk 
közülük (pl 
varázslötty, 
varázslat stb), 

Kígyó és 
bot: Helyzet- 
jelentés ("S"). 
A program 





megáll, s egy 
kis ablakba ki- 
írja a dátumot, jelen állpotunkat stb. 

Írásos pergamen: Napló ("L"). Eddigi történeteinket, kalandjainkat jegyzi bele 
a program 

Tűzrakás: Letáborozás ("R"). Pihenünk egyet, mi választhatjuk ki, hogy meny- 
nyi ideig: teljes gyógyulásig (Until fully healed) vagy az általunk beírt időpontig 
(Camp until...). Ne feledjük, hogy a város falain belül nem üthetünk tábort, 
városban csak a vendégfogadókban szállhatunk meg. Az sem utolsó szempont, 
hogy hol szállunk meg: egy drágább, ámde kényelmesebb helyen gyorsabban 
javul az állapotunk 

Térkép: automata térképezés ("M"). Bal kattintással a hely térképére jutunk, 
amelyen mi sárga pöttyel, a valamiért fontos helyek piros pöttyel vannak jelölve 
Egy bal kattintás a térképen, s máris beléptünk az írogatós módba, s teleírhatjuk 
képünket mindenféle megjegyzéssel. Az iránytűre kattintva mozgathatjuk a 
térképet, Exit-el léphetünk ki. Ha jobb gombbal kattintunk ugyanerre az ikonra, 
egy nagyobb, de kevésbé részletes térké- 








pet kapunk az országról. Ez a városok, fal- 
vak azonosítására használható. 

Még akad néhány billentyű a következő 
jelentéssel: F1 - karakterlap; F2 - pozi- 
ciónk koordinátákkal kifejez F3 - az 
ellenfél sebzésének mértéke rajtunk; 
F8 - iránytű ki/be kapcsolása; Esc - 
setup menü, erről egy kicsit 
bővebben is szólok: Play saved game 
- állás betöltése; Save game - állás 
mentése; Detail - a felbontás finom- 
ságának állítása; Sound - hangeffek- 
tek ki/be; Music - zene ki/be; Drop to 
Dos - kilépés Dosba; Continue - 


F Z f 
folytatás 4. d ATA - 
Ke ERTEKELC 
Bethesda Softworks második játéká- ér 
nak kurta ismertetője. Elég ritkán 9 (ELLENEZ 
:, fordul elő, hogy az elvakult kalan- z 
dor "beleszeret" egy szerepjátékba SL éL 1 A 
j 


- ezúttal ez történt. A játék Ke ZA [AGE A] 7599! 


kezelése rendkívül kényelmes, a 


hangok, zenék magával raga- ssg. kihívás 589] 


dóaák, s a történet is kibogoz- 


ható, sorra kapjuk az informá- 0 SSZHAT ve 
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ciókat, segítségeket, amitől 
"  pergővé válik a játék, s nem 


is 4 
ragadunk — napokra a (9 , 
képernyőrelé V ( 9 


áz 





A Koronczai Gáspár TESZTELVE: Sa 99 

















Az 576 KByte visszamenőleg is megvásárolható: az 1990-ben megjelent 7 szám kedvezményesen 400.- Ft-ért, az 1991-ben 
megjelent 12 szám kedvezményesen 850 Ft-ért. Szuperkedvezmény: 1990 júniusától 1991 decemberéig (19 szám) 
1100,- Ft-ért. Az 1992-ben megjelent 12 szám is kedvezményesen vásárolható meg 1000, - Ft-ért. 1993-tól kezdve, illetve 
darabonkénti megrendelés esetén az újság eredeti áron vásárolható meg. A Szimulátor Különszám elfogyott! 

A fenti árakhoz portó költség is járul. Postacím: Comgame Gmk. 1389 Bp., Pf. 132. 





Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelenteni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetőkkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rublikába csak 1 betű, írásjel, 
számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hírdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután elküldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A megjelentetés 
előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hírdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget azok tartalmáért. 
114 — E r-t] Magánszemélyek: az első 5 sorig 240.-Ft 4 2596 ÁFA — 300.-Ft minden további sor 100.-Ft 4 2596 ÁFA — 125.-Ft 

J mrs] ep ké 8 € 
hártdetési GVÉGVS a Közületek: az első 5 sorig 480.-Ft 4- 2596 ÁFA — 600.-Ft minden további sor 200.-Ft 4- 2596 ÁFA - 250.-Ft 























a Pc I C64 I CSERE Ca VASTAG BETŰ (--5096 FELÁR) 
GÉPTIPUS: ROVAT: CI KERES . OPCIÓK: INVERZ (--509 FELÁR) 
CO AMIGA EGYÉB a KÍNÁL Ca KERET (50 FELÁR) 


NYEREMÉNYESŐ 


Az előfizetési Szuper Akció tovább tart 1994-ben is! 
Ha 1994 június 30-ig legalább fél évre előfizetsz az újságra, és Fortuna is 
melléd szegődik, a júliusi sorsoláson egy SEGA MEGADRIVE-ot és hozzá egy 
tetszőlegesen kiválasztott SEGA játékot nyerhetsz a budapesti vagy a győri 
576 KByte shop választékából. A sorsoláson törzselőfizetőink is részt vesznek. 


1994-ben is érdemes előfizetni! 





pe hennzzzzzzzzzezzzezzeezezeezzezeezezzezazezzeezzerang 


Előfizetés — Biztonság! TK 
Kérjük, hogy a meg- 
Előfizetési díj: EE NNNESÉ 500.- Ft Fendelőlapotibori; 


a félévre: 950.- Ft tékban az alábbi 
O egy évre: 1.900.- Ft 








— —— veskedjetek: 
Megrendelem az 576 KByte című lapot 


Megrendelő neve: 576 KByte 


ÖÍKÜSÉ vzösöseéésstészeszétsseaádettosss evés vágönáég édss gegek ldesegg ÉS Ed gékégssak ds ddás az árebk COMGAME GMK 


ÍTÁLYÍLÓSZÁM: sziszésszztszezágztássázgeztáágasázás ae ete mikls ésaz ásáese ssonnáatáászsaati 1389 Budapest 
Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. Postafiók: 132 
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Z0L 


1399 Budapest, Pf.: 636 


PC-re, AMIGA-ra, és C-64-re a legújabb és legjobb programokat megren- 
delheted a PROSZOLG-tól. Ha bélyeggel ellátott válaszborítékot 


küldesz, listát küldünk! Kérjük pontosan tüntesd fel 


G 
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a. 


TT 
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géped típusát és a hozzá tartozó pop et erv 


. Az előfizetők a lappal 


mi 


EE 


APRÓ 


GC 64 kínál 


Eladó C64 4- floppy 4 magnó -- lemezek 
kazetták 3- lemeztartó doboz -- szakiro- 
dalom 4 Turbo Copy Cartridge. Irányár: 
17.000 Ft. Tel:251-8007 


Eladó C 64 4. magnó 4 floppy - joy 4 
játékok 4- Philips monitor. Ár: 35e. Érdek- 


lődni 16 órától 313-808. Varga Zoltán, 
4400 Nyíregyháza, Törzs u. 30. 





Eladó C64 4 1541/II floppy 4 100 lemez 
játékokkal -- 2 joy 4- Maverick II Xuickshot -- 
magnó 4 kazetták. 1195 Budapest, 
Batthyány u. 24. 6. emelet 17. T.:1-470- 
770. 


Eladó 1 db. C 64 számítógép 4- 2 magnó -- 
cartridge 4 15 kazetta 4- joystick. Irányár: 
15e. Forint. (Csere is érdekel.) Érdeklődni: 
Jehoda Attila, 2030 Érd, Emőke u. 1/a. 


Eladó C 64 4- 1541 floppy 4- 115 db. lemez 
programokkal 4- MPS-801 nyomtató -- 2db. 
joystick. Irányár: 30 000 Ft. Érd.: Ürmösi 
Zoltán, 6400 Kiskunhalas, Míg K. u. 41. 


Amiga keres 


Amiga 500-ra TV-modulátort keresek. Cím: 
Csernus Molnár István, 1111 Budapest , 
Budafoki út 31. 






Amiga kínál 


Garanciális A1200/60 HD, színes monitor, 
külső drive, lemezek eladó vagy megegye- 
zéssel 386 DX-re cserélhető. Érdeklődni: tele- 
fon: 06/26/311-453, Bérczi Sándor. 


ALDO TETEL ILL EL TT HT e 


kifogástalan állapotban olcsón. 
Tel.: 06 29 331-117 Cserkúti Tamás 





Eladó uj A 500 bővítővel, új 10855 moni- 
torral, programokkal, 2 db. joystickkal. Ár: 
55e Ft. Érdeklődni lehet hétfőn és 
csütörtökön. Tel.: 06-26-325-660. Zsifkity 
Zoránt keressétek. 


Eladó Amiga 500--IMB RAM, kézikönyv, 
garancia, modulátor. Ár: 29 900 Ft. Ugyanitt 
hangdigi 3800 Ft. Lesti Péter, 06-29-325- 
660 


Eladó Amiga 500 4- 1MB bővítő 4- TV mod- 
ulátor -- egér 4 60 db. lemez 4- 2 db. joy- 
stick. Érd.: Tóth Pál 5900 Orosháza, Katona 
v.9/b. 


Eladó Amiga 500 (V 1,3) 4 512KB órás 


joystick 4- márkás lemezek. Cím: Békefi Tibor 
5400 Mezőtúr, Megyeri út 17. 


Amiga 500 (1.3) 4 1MB -- külső drive -- 
TV-modulátor -- 200 lemeznyi játékprogram, 
tartódobozzal 4- 2db. joystick eladó 40 000 
Ft-ért. Érd.: Kopácsi Tamás 8230 
Balatonfüred, Mogyoró u. 4/2. Tel.: 06-86- 


együtt minden hónapban 


megkapják a legújabb programok listájái 


341-244 (16 óra után). 


25 000 Ft-ért eladó AMIGA 500-as 1 MB 
bővítővel 4 TV modulátor 4 3,5 külső 
meghajtó 4- 200 db. lemez (zárható lemez- 
tartóval) megkímélt állapotban. Telefon: 1- 
118-368 


PC kínál 


Eladó kijelzős mintorony 200watt 
táppal 6.000.- NE2000 16 bit 


6.000.- Tel.: Telek 173-2402 





Eladó a jól ismert Sony CDU-33A dupla 
sebességű CD-ROM 4- 1 db. CD-ROM lemez 
24 500 Ft akciós áron. Tel.: 272-3795 1 év 
garanciával! 


Eladó DX 486 33 Mhz 256 kb cache 
OCTEC alaplap, kijelzős, zárható 


ajtós minitorony sürgősen - olcsón. 
Tel.: Cserkóti 173-2402 10-18-ig. 





Egyéb keres 


SEGA-CD-hez keresek játékokat vagy 
cserélek, esetleg eladok. Tel.: 06-24-367- 
435 


Budapesti (D 32 cserepartnert keresek! 
Nemes Zoltán T.: 226-4793 


Egyéb kínál 


Eladó 2 db. Nintendo kazetta és 1 db. 
Gameboy kazetta. Érdeklődni: Gyalog Péter, 
5400 Mezőtúr, VIII. u. 35. 


HARDWARE SERVICE: 175-10-24 


COMMODORE PLUS4, C-64, AMIGA, IBM PC, valamint VIDEO MAGNÓ javítás 
1123 Budapest, XII., Győri út 1. I/12. Bíró Zoltán 


t. 


Citizen 120-D 9 tűs mátrix nyomtató C 64 
és IBM interfésszel eladó. Tel.: 1663934 


Új Aladdin Sega Megadrive játék eladó. 
Cím. Angyal Péter, 7621 Pécs, Dr. 


[CON KGN Kgy TAR LEUL 
után 





Eladó Enterprise 128-as számítógép 3,5-es 
lemezegységgel, 10 lemezzel, VT 21550 
nyomtatóval 4- kábel, AV Scart kábellal 25 
000 Forintért. Tel.: 1899-798 


Eladó 1 Gameboy -- 3 játék (TMHT/1992, 
Star Trek/1993, Flash/1991) 4- 8 hónap 
garancia 15 000 Ft-ért. Cím: Bielik Krisztián 
2030 Érd, Emőke u. 1/b. Tel.: 06/23-366- 
330 


Egyéb csere 


Sega Mega-CD 4: Megadrive-ot elcserélném 
SNES-re 4 játékokra. Írjatok! Cím: 
Kerékgyártó Lajos, 4026 Debrecen, Darabos 
u. 18. 


Elcserélném Sega M.S. tip. gépet 5 db. 
kazetta:-fénypuska komplett felszerelt C-64- 
re. Ajánlat levélben. Cím: Benke Lajos, 4177 
Földes, Zrinyi út 6. 


Game Gear-be való The Majors: Pro 
Baseball programomat 6-loc-ra vagy Ayrton 
Sennass Super Monaco GP II-re cserélném. 
Címem: Nagy Tamás, 6756 Tiszasziget, 
Tanya 20. 
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976 a TV-ben! 


Amiről az újságban olvastál, de bővebben akarsz hallani róla, azt a tévében megnézheted ÉLŐBEN! 
Találkozunk minden héten szombat reggel a TV1I-en. 
Hírek, információk, tippek-trükkök, érdekességek a legkedveltebb géptípusokhoz. 
Ha C64, Amiga, PC, Sega, Nintendo tulajdonos vagy és érdekel a számítógépes játékok világa, 
vagy csak egyszerűen egy szórakoztató műsorra vágysz - kapcsolj be! 


He feledd: 
SZOJNDAT POJIB] 


gy a h-)3n 


Az utóbb évek legnagyszerűbb magyar nyelvű kalandjátéka C61-re, 
a KASTÉLY 16 oldalas kézikönyvvel, 3 lemezen, díszdobozban 
még kapható 999.- Ft (--postaköltség) áron. 
Az év C64-es meglepetése, a közkedvelt TETRIS 
és a televízióból jól ismert KIKUGI 
lemezen és kazettán is megrendelhető. 
A logikai játékösszeállítás ára 699,- Ft (--postaköltség). 
A megrendeléseket a Comgame Gmk, 1389 Budapest, Pf. 132. címre várjuk. 














Az Exlkuzívban már két alkalommal bemutatott verekedős játék hamarosan a polcokra kerül az 
576 KByte kiadásában. Már csak egy fontos dolog van hátra: a játék elnevezése. 
Ezúton felhívást intézünk Olvasónikhoz, hogy ötleteikkel segítsenek találó nevet találni 
a programnak. Kérünk minden vállalkozó kedvű egyént, hogy küldje be ötletét, 
hátha az övé nyeri meg leginkább tetszésünk és ezért jutalmul 
ajándékba kap egy példányt az alkotók által dedikált, díszdobozos játékból! 
Leveleiteket az újság címére (1389 Budapest, Pf.: 132) várjuk! 
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zilált napjaim egyikén egy 
LT era ALA CÁL ta 
zék rúdjával) repültem bo- 
szorkánykőrt "börtönszi- 


EE HET ua SINEN 
MEREZÉÉ e az "Ez a hapsi tudja hogyan kell írni. Ez már maga az irodalom." 
ZTA LAJ 


EELTTATTa JOTT LAT getem" egén. Francia sors- 
EA KZT JER CALL A ETL MÉ ETT TELT STT 
LTE ESA 4012 


OLASZT JULES ELLE LL LATTAK 


1 ML KÁ LÓ sgdaszegezett a székemhez, s ahogy lapozgattam, egyre inkább tört elő b 8? Kr ST Diadolíven LOL ELÜL 


[GIAN LETETT KAT 
Ha ez egyáltalán feltűnt ED ELL LG CLLOG HAKK 


MLLE te TTULKB vel, a gépek különböző 
nyilváníthattak MT J A godva végre békén hagytak, MET LELT TILL LATOS 
ZAL KOL ENE A LELTE ERT EtBB TTL SZTE LAT ET ÁGA 
LELT KA ZTA [8 FLNLN NERO TTL ÁÉN KELTEZETT TET NÉ 
1.) -az utazási iroda, mely ki-, és hazaszállításomról gondo- . "engem többet nem vesztek rá!") LELTE ELENK NI 
OL LÁLLLAL EZT ELM ELLEN LL ELOTT LOVE kozó FANTASZTIKUSAN 
VA EL ET CTL TTL CELLO OTET TET CALL ESA TO 2 TAL LL MOL KET TE GAZDAG VIZUÁLIS VILÁG- 
MELLÉT TEN LT tiüetsélszk előlegben. szélescsőrű tukán kacsingatásától GAL! Közben csináltam 
felvettem, nemcsak a hivatalosan megállapított hazai létmini- . . kisérve tanulmányoztam az útjelző CI Vé CSL TT LTACTTAT jól 
KKT CET ZS TT Te La TSL e AMA LUCZI ETL ELÉ TN 
EEG ESLEL ZA KT ST OT TÁ ZO ZCT RL ESA OTT E 
3.) -bár intenzív edzéseket folytatok, az egyoldalú táplálkozás : ha a repülőtér- (AIRFIELD) és oz. LELIK SAL LAT 
(pattogatott kukorica) miatt erőnlétem az óteán átúszására oktatófilmek miatt a mozi- (POST (SZTÁLIN TA 
CK PRODUCING/ THEATRE) látogatása vasmadarat, de mintha 
Szerencsére a "Kaszkádőr-szigeten" ismeretlen fogalom a belefér, a "hivatali" helyiségekhez ezek az "egetverő" dis- 
CL LLLTLE TOT) MEA AT TA OOO TÁL ELÁL 4 LT LENG BRRR 11 FL ELOTOLLOT EGT znóságok a kutyát sem 
lanok -, de az orvosi kezelések (melyre ását jellegéből Mivel a nap ragyogóan sütött rám; CI ELGTASATALSL OK 
MRYANA folyamatosan igényt tartok) magas költsége miatt . számítva az esetleges esős napokra m METALT KT LL LALOLÓ 
LLEILA LATE ELLA TAL TE ELOK KT Ta LA ETTOTTT : TM 
telik. FLANC-ot írtam, bár reményem üzleti befektetést takor: A. vettem utam. af Ws 18 
ta ata Ti POSTAFORDULTÁVAL, EGY ÉHEZŐ KANNIBÁL Kiérkezve a lélegzetem is majd 
DAL VÉZNA TOT elállt, akkor még dehogy tudhat- 
E rövidke bevezető után, - melyből kiderülhetett, hogy tam, NY ALLTAL TEL ULA 
CELLÁT MSAT OSZT ULT Eeen [LÁZ ES EL ZT B ásó é 
szövevényes rendszeréhez - megosztom Önnel, és lapjának horogban végződő, ragacsos mócsingjái ivódtak agyamba a fontosztikusnál EsltEbN [7 E 
CZ La Ata ÜB LA el LETT letskyak fajtája felhalmozva, lásból felvett profi mutatványok. A nyelvészkedés izgalomölő 
A szigetre való megérkezésem első pillanatában azzal a s a hangárba lépve egy kedves női hang által felkinálva: perceit kerülve felhívom Főszerkesztő úr figyelmét a fenti 
kérdéssel ostromoltak, hogy részt akarok-e venni "valamilyen" bármelyik körül járható, söt: -és kell-e csáróságomnak több2l- dat már-már művészien árnyalt értelmére... f. 
MZELZO tA KOTTÁT A ITTEN AT ETTLEAT ÁT TON AE AS 
iféle "Szerencsekerék" - szerű hogy levelem túl súlyos SNS AE LELKET A 
könnyed időtöltésre gondolva, és még a portó árát is nyög- azokat rögzítették, az egy másik levelem témája ési 
[/dALSS RNS tt LEN EAK LG NOLA 
KALESZTN ELTALÁL 




























mert már jött is a következő 
AG LOMOLOT TAT Le 
helyszínen. Elkapott az őszin- 
teségi roham, ezért bevallot- 
I LLAAAL ETT TAT 
KELETT LN LT ALATA] 
[LATE SL a TETT] 
KLILEAL TTL TILL 
Digitász múltamat kissé előtérbe 
helyezve (pontosabban: túldom- 
borítva), szerényen az ACE-t 
választottam. Ettől kezdve. min- 
denütt csak így szólítottak, (a 
ELLE LK] 
[OSZT AKT LULU ULT 
lannak találták). Egyébként 






kezdtem magam úgyérezni, 
LU Lúj ALSZENT 01tiL ről 
újabb kérdést valami film- 


OLCSO (8 
CTL LT leesett 


(az oroszt most hagyjuk!)- már 


METALT HL ÉSE 
tárazás meg ugye egy kicsit ciki 
kVT ESA UL NCLALATT a 
LEAST AOL TÁG Ta 
ALLTAL ZT TTL 
radatához kapcsoltattam. 

LTE DTS 


vi 





névszerint az összes gépcso- A sziget dívatjához V32b áramvonalba HSZ 
Mt ] (111 


LOLA ELSO 
LEGIN ALT LL LÉSZTT 
Eta Hó) LL LAT LO 
1 

- B2 HT [HAS LTET ő 
LELET TS LT rat 
MCI TLACI EL MT 
[ed a ese 
ET LSLGTOTUL Le 
- Hang Glider: sárkányrepülő 
(bár itt éppen nem repülhető) 
- Lockheed U2: a hírhedt kém- 
[a rtA 
- Pitts Special: egy csodála- 
tosan "kezesbárány" kétfe- 
GOTT ar at 3 
- SR 71 Blackbird: a szolgálat- 
TTL ALL LÉTOT Té 
eled 








4 ti 
[29 ee ee 


CLAL TELET TONZ 
a flúgos szigeten szinte min- 
den repülhető: honvágytól 


KI . 
KByt. 
4 e 


Szerencsére meg van 
hinné el milyen gyorsan, mi 


KOLL T] jószág Mn SES? 
MEN KEN LOL ESONGT 

átláttam, hogy a vakációt gyötrelmes nyári MENT] 

[LES TNTKKSNT 


Gpőmet illendően met 


jr L ALLT 

korhadt LB 

PNLTLGT KTNTYN MJ 
rágógumimmal számban, hanyag lezserséget erőltetve magam- 
[Le ELLER ÜL LL ÓT L EES AOL] 
LOL TTL LT LLLTL LL JELOLT ALÁ A 
KE LUOAN ZÁ LT EZNYL e ATNL aT KAL ETO LLe AA 
ELLATOTT NT TELET LÁT ee AL NERLTAET ALATT 





A repülős filmek gyártására szakosodott "Hollywood-sziget" 
filmesei KIALLT OSLO TALI AZÉ e tág A VT 
CEL MILILZTS 


fokozatosság 
He AT at ; 
KEÓKETOK sál sáe ON 


üzent úr SAY Bs ÜLT 
érzelemszegéi 






T 


LACgETT LT Ea N TEA 
2.) Leszállás a Golden Gate hídon csú 
lás iránya adott, az idővel a sajái 
EE NET EE en 0 
LOL Nek Len Eg hr Srl Ed A LENA ESNI 
ESZELT NU A LAT Et KAL ETEL) 
mutatni. Már pedig aki ad a hírnevére,..2 
3.) A szerelmes Vörös Báró kombájnos menyasszonyai felei 
átrepülve végégszáguld egy magtáron. cHa a megtárból 
CATLEKOL TTL ANETTE LAO 11 
[JEA sA b 
KÖNC TET A E TLAN 
KOTON ELLA zá tt aa 
lóródja, szélkakasa, villámhárítója, vagy valami ilyesmi. A 
toronyban áll, felette kell elhúzni 180 láb magasságban, mire ő 
LELT TAT OTT TAT Tt ZA a) 
lelökjük, rendkívüli muzikalitásáról tanúságot téve zenei 
LÜULTLLGTAG LÉGY TETT CLT LL ITATTA S 
DEAL ELT LL Les 
5.) Itt két filmes stábnak dolgozunk egy kalap alatt. Az első 
snittben (egy reklámfilm részére), a legújabb pillanatragasztó- 
val bekent piros-fehér csíkos hőlégballon tetejél 
kerekeinket, összeragadunk. Ebben a 
elmámorgunk (egy történelmi film forgatásához) 
Addigra a pillanatragasztó is megadja magát, szétválunk, majd 
a kamerák miatt még 350 láb alatt lelőjük a ballont, s a rajta 
LEE A LA LAT TES EA ALTTÁ 
TATA Te CAT eni éées 
AA LILESAL LÜL TEL TT ALLE EKE TA 
LEEZAK LOL LELT TOT LETE LOMTÉSZT 1 
MLLE LEO AL RLE NT KU EÁG JAA 
reteszén (kőhajító katapult) dobbantva kirepíti mogát a szabad 
világ felé. ceMondom, hogy nem azért fizetnek... , egyébként 
LETT E KA TT TES 
ALLAN STT ALT ER TT E LETT 8 
sorában kellene) leparkolni igen!, az autó ! 
LG ARLLTLÁTTLEN ELLA LAT KLÁN EZT TA 188 
ILL ELLA TET LT TLAN LELET LL ELOTTT 
LELTE E LAT TA ES 
CAT TETT AKEEM TETTES MIT COLT FETT LT) 
ű felbőszült rokonok 5 gépe üldözi. A semmiből előtűnő, -Júliát 
LTE SETAL AZTAT Nő 
anyozott golyójával 3 perc alatt leszedi (NEM 
1 Júliát!, hanem az adásvételi szerződésben 
TT LTKT TERET ANEK TT tettt át 
as terrorista gépét, egy felszálló Boeing 
1 sze LLLZÉTOT 


AT 
[CZZOTSÁ ALT ELLA 
LISZT LOL MÉS B 
nyerve méltó büntetésüket 
(happy end!) mindketten fel- 
[0110/163 

EYTSegA EM, a legfrissebb, 

MET TAL YTLTÉL TA TATA? 
Leszállás a kék épület új 
aA -méreteket tekintve lego- 


LEÁLSNT LO 


már csak ez jutott nekik:s t 
FEK 


ELSO TTL JJ 
KELT ete 


. dok. Egyenlőre csak az áru 
ÜZae kilő 


tönkretételéve 
[ot 


(EJT Tgy álta és É 
Vál elgvák UEULIC LT 37 
zá ZET 
[AAA OZOTT ETT É rstAáLÉb. 
KLASZ LAZA 
CEL OL MAL YE B 
ILL AL LT MET TAL lt LB 
TET LL TTL LT ALLT Ó 
e LELT TTZOT TT TT 
klubjukat kivánták életben tar- ; 
tani. De mit nem produkálnak a forgatókönyv írók?!, a 
[EZTEST LTD NT Ke EZ HLTT A ezta TLC TT AT jó 
pártoló tagjai. És mivel holló a hollónak nem szokta kivályni, 
CELL TT LA OROT OT eTO LT CAT] 
lakik, meg a káposzta is megmarad!) cHő-ho...5 
18.) Egy titokzatos építményrendszerrel telitűzdelt vizesárok 
felett kacsázó részeg pilóta... cA szerep átélésének érdekében 
CLT TLAN LED LEZÁLSLNÁT LTE TAS 
[RT NT TS ELET LL ALLA 
LELET Ta ze KT 
LEALL ETL TT ET STO K T Tt 
[ALLT SOL TTTTLÁLESET ÁLK TTL A 
CALL TT LELT ET B LÉT LT Lt 
ITT TNS A A LT OTT VT TNET [9 
stől elhomályosult szemmel, látványosan belezuhan egy 
táblába. A megengedett rep.magasság: 40, a szlalo- 
si térköz 20 láb. cA film női forgatókönyvírója és ren- 
CILNNSL NK LL ATTL LK ZKT el 


§ vigyázva, Vám Pir(i) nővér 
kzt ÉJ] B 
VIRSLIT NAT TAT LL ezta Meg at KUT 4 


. megmentésünkre, i Hi 

vágya, hogy dokkoljunk 
MIKI 
25.) Az X jelben 

s ] 


KNTe e ÉT 


[IGY É 

29.) Manager képző oktatófilm, melyben a helyes idő- 
[zés ea Aja CZAL TAL ELL ALL LT KZT Tee] 
köszködő mérnök 1000 mph-s sebességgel húz el két híd alatt, 
miközben felméri azok statikai állapotát. "A TEMPÓ AZ, mi 
LELET TT BEA 

ELS ÁZ LN TÁ TA TALAL E TEL TALALT KT LO 
TUL SZT TORT ZNAS OTT 2 REG hali l és 
MEZ LLLAT TE ENTT BE 

31.) A szadista rendező instrukciói: "A zuhanó gépet 400 láb 
alatti magasságon elkezded kivenni, majd 50 láb alatt tartva! , 
elhúzol a kamerák felett. Úgy csináld, hogy az optika is lássa 
ELLIE EIT TTT ET TT OT LENA KEZE TET 
[NÁTÁN ELÉ EL KGK ES 
sági adatok felett nem nyitok vitát, nen 
OLT ÁL  esl TT 
NEL KT TTT 

Te 


[SILAS ÁT 


LNLTAL AEK 1 


PSA 
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nem is általánosan: - már kezd mini- 
mumnak számítani. Kihasználva a 
ESET E ALL ÉeeLJLET Ti 
Eztet TOLE EK Ta B 
LILLE RÁ TT LN LAT YL TE 
tyultregy Doom-szerű anyagot, neve- 
KEL TALAN 

A történet kísértetiesen hasonlít a 
HL ik utas a halál". sztorijához. 
Ű JELL KZT 1 
mikor e CLIJEZÉLTÜ S 
fd nt NET Ezt CEZ plö 
[ első 


























Mostanában igen EZALÓL a Wolfenstein KN 3 
játékok, nem is kell különösebben megerőltetnei 
magam, hogy négyet-ötöt kapásból felsorolj 
LEE NLTT EN CLA ELO TÁ [6 1 
CITERA A IAN OTT TZzA 
[LES L LT OL ERT TAT 
ILL ELÉ LON EL ATEN 2 









JE készüljön fel erts Msat prés -. 
TNTÓT TSA TEA ETL CTL tag 
LL ULÁLAL ÁT TTI TÉT 
"acel biomedh-stílust alkalmazni, le 
TÁN ZZ ET AM ETTS 
B a "mech" érvényesül. Jóbb felbontás 
Te szükséges egy hatásos biomech 
MT e zat S JA 
LGA TAL TOLLAL SCALE 
jee közé, a lehetőségekhez mértén" 
ELLIE ALLELY LL AE TALAL 
riösen jól érvényesülnek. A játékot az 
4 átvezető képei egy-egy [YALE ág 
érve "dobják meg". Ha már a grafikánál tő HÚ 
r E EMELET AKT EL ÉT TAT ELTE 
5. szákségeltetik LESzt rá LT ULT TM TT ETL 


A LOTS 
4 VA : TITTL 
MERNE d TILL E 


Ni e göft - a gra- 
786 / fika. lehutí- 


ILLET ő 




















dig a space szétverésével zöld trutyivá lövöm őket - 
NULL LETE EN E SZÁL SEL 
ne maradjanak le egyik hasonszőrű programtól se - a 
lövöldözésen kívül apró gyűjtögetős 
ELOLTOTTA TET 
közben kódkártyákat, kódokat, felsze- 
EE ALATTUK 
ALA GZ ZOLL 
a joyra vagyunk korlátozva. A kur- 














, "az F gomb EG LeLNTTZT LOCH UA 
Kin AZÓ tűl leguggolhatunk, az Entert folya- 
Kr matosan nyomva - futás; M - térkép 







[MT LAOCZAS L "elle ti lehívása, ha megszereztük; F - padló 
és mennyezet megrajzolása ki/be; P - 
szünet; I - inventory; S - hangok 
LOVAT VÁLLÁT LT AT ÁLSS AA 
f Lett LYLE LILA AKLTLN NETTÓ K 
dlífásban játszani. Így nem árt egy plusz légzsákot, ID-kártyákat, bombákat. Az ere S 

7 ANART [d ÉLTES T et jet LL LALONLT EZEL ALLT LELT TLA0 





















természetesen 4 MB kel tásánál, aktiválásánál. A játék alatt energiánkkal 
[Te LTEXYÁLTT 
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ELÁLL ELLEN FULE 
Adlib-ert? 58-n és DAC á! (e19 ETT eL 
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idén dobozban más és más kisautó - AJÁNDEKBA!!! 





rt L3 
ús Ci Cdálles 


MNK LUIS 

1! (nem a le 
4 1yes grafijdája és jálszhatósát 
VE HTTGTÉTi ira 
LIVANÁG OZOTT 


[SETA TAL ESE 
LIÖESEZZÉ LL stttá 








Amerika és Európa játéktermei MORTAL KOMBAT 2 
"lázban égnek. A srácok csoportokba verődve beszélget- 
nek, híreket és igaznak vélt információkat cserélgetnek 
egymás között. Most, hogy A VERSION 1.1 után kijött a 
MESTERE TE ÁLY ÉTÉ 
LELETET TAT AG LINA TOLLA ETTE 
CAT LNN LOLA) ALLT LL ES 
[ETTOL TELS ELNE ÁT TT te 
MEL 
LAETST LETT LA LN ASE TA LTE TS 
LNN LÁTTÁL ELSZ TATRA TÁ ro tA TA Latta 
CLA É EM e ALT Tt LAN § 
CT STT KIZÁRÓLAG OLCSÓ 
KEL e LIZ Gjt HAAAT TT KLTTÉN 
MATAT ZOLL MILOS SÉT 
RÚGÁS Sea Kont tt 
Sokkal érdekesebb viszont, ha a kivégzések helyett 
TLAN ANT TA TET LELET CAIN SATU A 
/dCAA u ETL e VK ALOL ELESEN LÉT ő 
MELEG ÁE SALT EL LIE 
ALLTAL AL ALT AL LNTÁTTTTT 
RÚGÁS). Cage egy aláírt sztárfotót (LE, LE, LE, MAGAS 
LT SAZÁ CALL A BAZE SET KST ő 
KÜLÖ LTAL TE 
vat 
A 2.2 verzióban 2 rejtett karakter is belekerült, de őket 
halál nehéz előcsalni. Az egyikük Smoke a monokróm 
[AAL ALL EL ELTE 
Két új PIT-be, azaz hegyes karókkal teli helyre is be 
LUJA TA EE ELL TETT ZIK 
Kung Lao az [AAA TT TAN TAT SYETOSTTA 
SL ESO LETELT LNN LETT] 
ia BNa AA: BET TT T e e ea S TÉ 
két pálya a PIT 2 és a KOMBAT ZONE. No persze minden 
karakter más kombinációt használ ehhez, de sajna ezeket 
CELLÁT HB 
Végül elárulom, hogy mielőtt bármelyik konzol vagy 
een esete LUCA UJRA TOT 5 ani 
MAL LANE ELLER SAL EN 





























ML LTLL LB 

fi feinformáltam az 
ÜLT TALALT TT LTAL OL LL LÉT 
. 4 csolatban azt írtam, hogy kétszer kell PERFECT-re verni 
STEEL TT EA LTATT ÉT OLT ML LÉNI 
ezer bocs, de közben kiderült az igazság. Most he- 
1 sag POLE LL 

KATA LLK LÁT a 
MJ nyilak által mutatott távolságokat 
LA 


úg 


KT VT 
LL LG i 
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Számtalanszor mondtam már egy játékra, hogy "na, 
ez is olyan mint a Sonic! Ha most megnézitek az 
összehasonlító képeket, "asszem ti is észlelítek azt a 
minimális hasonlóságot, amely a HIGH 
SFAS HAVOC és a SONIC elemei között 
van. Mégis, nem egy egyszerű koppin- 
tásról van szó, hanem egy végtelenül 
cuki kis játékról. 

A HSH szerintem abszolút a 
kisebbek kedvence lesz, de . 
egyébként minden Sonic-osnak 
ajánlom. A játék szinte tök 4 
ugyanúgy folyik, mint ott, a € 
gyémánigyűjtögetéstől kezdve a 
főellenfelekig. Az ellenfelek csak 
módjával tűnnek fel, ezért lehet szalad- 
ni, ugrálni, trallala......de szép a kalóz élete, 

A játékban szinte tökéletes animációt, sima serollt és aranyos intrót láthatunk, ami pont 
elég a kezdő játékosoknak. Sőt, az igazán 
bonyolult játékok kedvelőin kívül majdnem 
mindenkinek. A főszereplő egy számomra 
meghatározhatatlan fajú kisállat, aki barátai 
megmentésére indul. Ellenfele Brutal 
Bernard, a vadkutya, aki elrabolt egy 
térképet, ami egy kincs rejtekhelyére 
vezetheti el őt. 

A játékban az 
irányítás is $0- 
KZÜRENGt S 
Mindhárom 
gombbal 
ugrani tu- 
dunk, a le- 
vegőben még- 
egyszer meg- 
nyomva 
új pedig paj- 
TSZ kveaTe 
Ha lefelé húzzuk a joy-t és úgy nyomjuk a gombot, egy gurulós 
védekezést csinál Havoc. Ezen kívül semmi extrát nem tudok 
elmondani a kezelésről, hacsan nem a nagyon fazon zene- § 
hallgatós részt nem említem. Ez a kis móka az ORCHESTRA 
pontban tekinthető meg. 

Akció közben többféle cucc gyűjthető. A dró- add 
gakövek "gyémánt pontot érnek. Acombésa d 
sonka az energiát állítja helyre. Az ék- 4 
szerek és a kupa 50 illetve 10 pontot 
ad. A csizma felvétele után gyorsab- 
ban futhatunk, a mini Havoc baba 
pedig plusz egy élet. Érdemes 
gyűjteni a gyémántokat, hiszen fi 
100 után egy életet nyerünk. A 
helyenként felbukkanó négy göm- 
böt megérintve aktiváljuk a SAVE 
POINT-ot, azaz elhalálozás után 
onnan folytathatjuk a játékot. He 

Ahhoz képest, hogy milyen kedves játék ka 
a HSH, összesen 13 pályája van. A szigeten 
kezdünk, aztán eljutunk a kalózhajóra, egy városba, a víz 
alá, a hegyek közé, egy őrült gyárba és végül Bernard erődjébe. A 13. pálya a 
végső összecsapás a gonosszal. 


1987-CASTLEVANIA- NES 
EGYE ZILÁLT 13 
ee de aZ L EL LTÉ0 é 
pee eg 37 L ETETETT LETT 
PEACY AZ TIL NN ZET 3 
ELL ESZTL ETEL Ta e LGA TT A 
1993-CASTLEVANIA: BLOODLINES-MEGADRIVE 
[LL LILLE ETTÉK TATE KT ET TA LA ST LÉNY AZ TIT 
LGA ET TILL JLLLNTL EZÁLTAL NT TAL ML LTAL LTE 
PLZ LÁT KÜL S E ALNÉMET MT 
CE ELLÁTTA AG ETC LL ÁT TATA] 
A jó oldalon a Belmont ház két fia, John Morris és Eric Lecarde áll. John a már 
ismert korbácsos karakter, kevesebb mozgáskombinációval. Az egyetlen 
érdekessége, hogy az ostorral Tarzan módra tud lengeni. Eric egy hosszú lándzsával 
UCCA ET LL ALLTAL LAK ZER CALLÉE ESA Zan EAT Le 
LA AT LESZEN OLT TTL 
Az ellenfeleink a nagy Drakula és társnője, Elizabeth Bartley a vá 


/ ETL SET TEMES ELL KENYA VILLA MELLÉ LT] 
LT Ta AT ZNESt rákt I SA TT JÉS TE 
ELET ELSZÁLLT 
LEAALN TET ee eset stl 
LG LV LATE KZT 
ed Le LK 
ELOIETETLLLEET T ALLT LL ZT 
KGST OK NT SÉRTETT 3 
például szétíröccsennek, ha rájuk vágunk, és 
CALL TE KOL TT TT TENG [AT 
grafika első ránézésre nem lélegzetelállító - 
LAT TÁL NANA CK 
LELT A LT NETTO 
nem egyszer nagymenő effekteket lát- 
LOTTÉT are ES La GATT 
LÜL e TLC AL ETL TAL 
GAL Ó EE LLNTT A 
LATLAK LGA 
MAGAS ÁG YA 








Megmondom 
(g/L NEG 
TAL 4 3 
LAN 3 ii 
játékokért,  in- 
[ELOLE L1TNL 
ozni szoktam. 
Mindig is irigyel- 
TOLL TM 
arról beszéltek, 
LYLE ET 
képesek egy já- 
ték előtt ülni mindenről megfeledkezve. Sosem gondoltam 
volna, hogy éppen egy SNES játék hozza meg nekem ezt az 
130 A 

A METAL MARINES a "fehér holló" kategóriába tartozik, 
SZTÁLIN ART OKT NA LÜL CN TáT 
ELMULT TÁ ÁLY ELET ÁZ [ee LLL att ETL eTA 
beizzítottam a játékot még semmit sem sejtettem: 3 bázist kel- 
LELT ALASZKAI SZTN Tá SZA CELLÁT OTT 
nézetből látszott. Mivel fogalmam sem volt, hogy mit kell 
OLLLTRET TAT ele T LL TA ESA TÓL LN TAL 
LE ALLALT OT LLGTKLEL  O EGEAG ERTUÉ] 
EZ E ESTE É ELL ALLT ETE LL É EA 
ILCTALTT LOTTE NT NAL E ELO O KELÉS (A 
MELLE STLE MEAL TA LL ANOK 
EZÁLTAL TTL AT Et AEK 
VT LYA ela lel] 

A játékban egy parancsnokot irányítunk, akinek az a felada- 
ANT TSZ ALT ea Age ene MI EÉ 9 
a katonai vezetők egy szuper energiaforrásnak köszönhetik 
hatalmukat, amely a hadiipart a csillagos égig lendítette - és 
[ELEK OLT AL E KS E AGE HL] 
LELET A TAL E RTSS A eA HUN 

DÖL KÜL O AZA LA Lay E SUL AES 
nak a szigetre, melyen különböző létesítményeket építhetünk, 


METETTTTT 
CÉ Ni 
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melyek változó összegekbe kerül- 
LELOTTE OTET TLC] 
telepíthetünk, s ezek fejlesztése 
közben támadnunk kell az ellenfél 
LL LELT VT ÉSÁT VALL ALLT) 
re LTAL LEO TTL A VALT ETT ÓT] 
bizonyos időkmözönként ellentámoad, 
ilyenkor próbára kerül a védelmi 
apparátusunk. Mindez attól függően 
MELL TT TAG ETL JÉS 
LELTE TOT AL TELL É 1) 
LAZA ALLT [TA 
Az első pár küldetésben könnyítést kapunk, hiszen a 
szigeteken előre telepített állások vannak. Csak el kell 
LENCOÉ KELLNE A ALÁ ISZ GT BÉ 
lerohanni az ellenfél szigetét. Ez a villámháború egészen a 7. 
C(IPTR) pályáig tart - az a vízválasztó! Akkor teljesítünk egy 
küldetést, ha az ellenfél összes bázisát megsemmisítettük. 
Persze ez visszafelé is igaz - addig húzhatjuk ki, amíg van ép 
[tt át LT AL ELTETT LL LOTTÓ 
LEÉLT E NN KEL RLE Táe Ü GESTA N 
COATS LETE LT ÁLTTON Ej 
támadni. Egyedül a bázisok helye adott - azokat mozgatni 
LELNI AS 
rületeket akkor 
fedezzük — fel, 
amikor egy ra- 
kétánk elrepül 
OLT AN ZZTTT 
LELTE TTL 
térképen betűk 
AL SL Ta8( 11188 
ményeket. Kez- 
detben  mind- 
[OTT ei 
védhetjük, de a 


fJ 6 








későbbi pályákon már 
[LL NSTÁTL LA 
LTAL AGA KT CÉTE 
[TTL SAL LAT 3 
ugyanis csak lassan 
termelődik újra. A 
LATTAL 
TEA LA LTOLÉTT ÍTÓ 
és ugyanígy az is, 
hogy miket építünk 
LON LELETET] 
választunk, esélyte- 
IT LT LUN 

Mivel egy oldalon elég nehéz leírást készíteni, ismertetem az 
ikonokat, melyből sok kiderül: a fehér hátterű ikonok 
építkezést jelentenek. A kis rakéta a támadó, alatta a 
KELL LKR EEEN ALLEN TAL TT ESEL] 
robotok ellen, a háromszög a taposóakna. A robot jelenti a 
METAL MARINE-okat. Az I.C.B.M. egy méregdrága szuperraké- 
ALLT LTAL NETTÁLL TÁLAT ETTE TTÁLEST Tt TAL TALLTE 
következő oszlop a gyárak jeleit tartalmazza. A dollárjel a 
pénztermelés gyorsító, az "E energiagyártó, a gyár a ter- 
LELEK 

LEALL egen a 
A DUMMY-BASE megtévesztő ál-bázis, 
ANTENNA TETT TLTTAL OLT 
ETC NOTT ALT ELTETT LL 
EST et A ULNE 
sapka a rádióüzenet ki/bekapcsolás, a 
ALLATI TALOLTÉL S 
MSZT ST Le KÁLT ő 
A Mely  erást TÓ 

Tényleg szégyenlem magam, hogy 
ilyén rövid ez a leírás, de másra is kell 
a hely. A játék baromi jó, s ha kér- 
PALM bLd ele 








Yoecee, ez kell nekünk! Mindenhonnan ömlenek a különböző 
LEIRTAL TÁL LAT OIT TON TS 
CELLAL E TITLE TAT TLAN CLEEKSTete 
[LOCAL LTE TAT STO TAL Z TESTET ZATA 
toztatásokat megtették - a grofika állati, a hang dettó, 

A játékban oz egyik legmodernebb helikoptert, a GAZ7 THUN- 
DILNTNTKTT TTL NASA STT AE TT ALLT TA 
minden pályán adott számú hadifoglyot mentsünk meg. 
LEÁLLT EE TAL A ELTOLT TT ATOK 8 
LO LKAK ZAL LT TETT L TA Ke LT LN NET 
CEOSSZÜ LTAL SLSÁ ETL SL ALT ZTE ae EZ] 
CLA TT T TELNE STA A MT 

[08s 


egy KÜLLN 
TTL AAL KT LNN KIT 0 


ETÉYSYÁT ETEK ATEKAT ÉTATS 


ahol lehetőség van az összes extra fegyver felvetelére és 


; kipróbálására. rre szökség is van, hiszen mindegyik más és más 


28 


LL A ULT ETL TÁ TEÉNG ATULL S 
ALLAST ET LETT GEAÚti 
rakétával lőni - a pályákon spóroljunk vele. Az Óceán pályán 
CAT LJT ATLTLTZT SÁSKA ESTE LU TEL 


LA 
LELOTTE AA OLYAT 


pontosan 
LELKI LATTAL ALT eaz a LT Tula 
KAT E LT ZET NEK ZÉT Tt 
[ENO SZ ett s 
[UEDA TULA LELT NT 
LORA AE ELL TC ELT TTATA AT KLTE 
LT ALL EALTOT LATTER LL Ete 

TAL era 


igozi főellenség, amelye! [SZ THEO 
szem normál és követőrakétákat lő ki, a falak lángolnak - még 


S 
SURVIVE 


90903500 CI — Cos Elov 





GÁL Át 
ALLEN el) 
FNTTÉTTTNST 
CG 

vel hullanak le az 
(IN ELLLTSTE 
TLAN ÉLES 
KGST 
(d ALL TO 
(Lá 1 
[ROTT 
MvLa 





A CHOPLIFTER 3 
LESI ZEN 
LESTAT SET KT Z TAN ST TEAT 
CTL A OLAS ALLA A 
felvehető fegyver nagyon változatos harcot ígér. 
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Beindult a kis GameBoy! A végtelenül sikeres MARIO LAND sorozatnak 1994 ele- 
TELET TE ELÉ TA ÁL AE LL RE ZAN TTL 
lékcímet adták. Aki szerette a második epizódot, a Six Golden Coins-t, az-ezt a 

TOT ETT e1 
LTE ESZT KEL AL JA LTAL KEI IL ÁLLAT ETT LA Tár 
részben el akarta foglalni Mario kastélyát, s mivel nem sikerült neki, ezúttal 
mégjobban vágyik rá. Egy szép napon éppen a durvaságot gyakorolta, 
amikor fülébe jutott, hogy Toadstool királykisasszonytól elloptak egy arany 
szobrocskát. Mivel Mario is ezügyben nyomozott, elhatározta, hogy ő fogja 

előbb megtalálni a kincset - azután pedig vásárol egy hatalmas várat 

magának! 

A játék irányítása ugyan olyan nagyszerű, mint az eddigi Mario-s stuffoké. 
FAT TT TT TTL ET TTON LÁTSZAT TT TAG NE NK LT TÁL TÁL E 
ni a felemelt tárgyakat és ellenségeket. Az "A-val lehet ugrani, többféle 
magasságba és a víz alatt úszni. A kereszttel lehet hősünket irányítani. Ha 
érintkezünk egy ellenféllel, Wario összezsugorodik. Ilyenkor valamelyik erő- 
ikon segítségével lehet eredeti formába hozni, egy újabb megszerzésével pedig 
a speciális jelmezekbe tudonk belebújni. 

A játék kezdetekor 3 állás közül választhatunk. Amikor teljesítünk egy pályát, a 
gép automatikusan kimenti a helyszínt, így nem kell mindig előlről kezdeni a 
játékot. Ha már mindhárom hely telítve van, akár ki is törölhetjük valamelyiket a 
CLEAR opcióval. Mivel a pályák elég hosszúak, elvileg a szintek közepén is lehet 
menteni. Ehhez meg kell találni a rejtett szobákban levő koponyákat és felhasználni egy 
SAL N 
LYLE TT TUL TEO ELOLT ETATS TA NE ETEL TESZTA TTL Ae EN LL Ar 1 
únyítót plusz a B gombot, 10-es érmét gyártunk. Ezt fegyverként tudjuk eldobni. Ez a 10-es pénz a 
pályavégi koponya-zárakat is kinyitja. 

A játék során több féle jelmezt találhatunk. A JET-tel repülhetünk, a BULL-lal a szarvak beleállnak a plafon- 

ba, a DRAGON-nal tüzet tudunk fújni - mindezeket a B gomb nyomásával érjük el. 

A jelmezek mellett bonus cuccok is szerezhetők. A csillag felvétele után Waro egy időre sebezhetetlenné válik.-Ha a 
kulcsot találjuk meg, meg kell keresni a hozzávaló ajtót, ami egy kincseskamrába vezet. A szivecskék begyűjtésével a 
szív-pontszám növekszik - 100 darab után jutalom élet jár! A pénzeket a lecsapott ellenfelektől és a szétvert kövekből 
[ETALON 

A WARIO LAND-ban ugyanolyan térkép van, mint a nagyobb testvéreinél. Ezen minden irányban tudunk nézelődni, 
nagyítani, kicsinyíteni. Összesen 9 helyszínt járhatunk be. 

Az ellenfelek szuper jól néznek ki, változatosak és néha igen gonoszak. Végül is mindegyikkel el lehet bánni, ha 
megtaláljuk a gyenge pontjukat. Itt látszik egyébként a játék győztes grafikája, hiszen ezeknek a szereplőknek saját 
arcuk van, nem egyszerűen csak oda vannak hányva a képernyőre. 


Emlékeztek még arra a jelenetre, amikor az "Emlékmás"-ban Arnoldnak 
öklömnyire dagadtak a szemei? Nos én is így néztem ki, amikor az 576 
Shop-ban megpillantottam a FIST OF THE NORTH STAR GameBoy verzióját. 

A játék verekedős stílusú és nagyon kellemesre sikeredett. Eddig GB-ra alig 
v§ készültek hasonló stílusú anyagok, inkább a mászkálós tipus: dívott. Most a 

FOTNS bebizonyította, hogy lehet a kis Nintendo gépre is jó bunyós prog- 
ramot írni. Megkockáztatom a kijelentést, hogy a SF2-t is át lehetett volna 

LELT TT ELT 31] 3 
A játékban 11 szereplő közül választhatunk, akik közül párat a filmből vet- 
j tek ki, de néhányat nem sikerült azonosítanom. Nagyon klassz, hogy a 
legtöbben teljesen különböznek egymástól, ami újabb ékes bizonyíték arra, 
hogy a GB-on is lehet igényes sprite-okat kreálni. A szereplőknek többféle 
EZ EL JRL TREE LG TAC ALL ER ETTE AT [ETT SE LL GEES ÉT ET TA 
kártyával. A kódszavas folytatási lehetőség adott, így ki tudjuk menteni a 
NYET CEST NET NN 


P J e 
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LL 193 SUB-ZERO HL ET LKL E RAIDEN SCORPION KANO 





Lt TOT 
LTETHA 
ISMÉT BALRA... 
VEGUL TŰZ! 


MULT 
T23T B 

ISMÉT LEFELÉ... 

[ed r (19 


Oz TOT 
8 11 ELVAN 
BALRA... 
ISMÉT BALRA... 
ISMÉT BALRA... 
[od delta (lya) 


LL GT 
év 
6913 árul: t: hee 
AZTÁN BALRA... 
LENT OL ALLT 
LEON ATU ÚT 94 


MULT 
TEETT A 
AZTÁN BALRA... 
LOLA 3931 38 
MAJD JOBBRA... 
[A 33931 3) 


LÉT 
é11:1.1.LVBB 
AZTÁN LEFELÉ... 
pod Já 11 LeN 
[o/ arg úlyAl 


Le TOT 
00.11 VRR 
e det n lel: 1: 11 vVARS 
rar Aga án TTL 
[od / dett lg úly] 


fJ hJ 
§€ AA 
v bd 


AMIGA 


ület 


TL 
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LL LLLLOLH 
A (világosabb keretben): egyszerű j 163 
A (sötétebb keretben): mega páncél 
H (négyzetben): stim-csomag 
H (körben): gyógyszeres doboz 
G (szürke keretben): sörétes puska 
G (fekete keretben): gépágyú 
G (világos keretben): rakétavető 
G (sötétszürke keretben): láncfűrész 
B (körben): sörét 
B (négyzetben): sörétesdoboz 
S (kockában): tölténytár 
R (kockában): rakéta 
K (fekete keretben): piros kulcs 
K (világos keretben): sárga kulcs 
K (sötétszürke keretben): kék kulcs 
LL TTL RL LL ILLAT Ő CELL OT TLC 
pen vegyétek fel a Mega-páncélt (ehhez át kell futni a 
méreggel teli tócsán: SHIFT-tiránygomb). 
i 1-Ezek az emelvények leesnek, amikor besétállsz a 4-esbe 
2-Ezek mögött két érdekesség van 


e 


3-Egy titkos ajtó vezet kifelé 
4-Forró pont 
PELLE UT 





IZE LL CTL A 
ATÁT ON La tet elő 
LT LOTLTÉL E CEZ É TÉL TŰ 
[ELL ELL LL EZEL TTL 
MATS LAT LÉ OTA 
ELL ETEL EL UL LA ET TILLTA 
LELT TSA Se 
adni valamelyikbe. A 27-es 
LILLE ALLÉL KISA 
LELTE L ETL OLT 
ÜL 

VGA 

3-Innen lehet lelőni a 4-nél álló 
COO 

MALI LELET 
KELT] 

LELT YAZA LE É1[1] 
[90 

ALA 

8-Titkos ajtó 

A LDT 

10-Sárga kulcs 

LELT TETT LN LOTOT TAL 
CG 

VAS Táti 

13-Változó exta cuccok 
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A nukleáris 


üzem A hordók felrobbantásával jó kis bulit rendezhettek. A 2-es 


LEALL ÉLTES Le LN VETLEN AT TA 
KELL) MLLE AL ST TA LTAL AL NLEL KALANTT 
ES LTE L OLLAN 

LA TZESOT 

2-Itt kell kapcsolni a 4-es kijáratot 

3-Piros kulcs 

CEL EZ ELL 

pJAN 

LALI AZÉ 0] 

VÁLT 

8-Titkos ajtó - a keleti falat kell lőni 

KAL 

LELT LT TS LTE TOT 

LELT ÉSA 

12-Ide nem lehet kijutni, ne is próbáld 

URAL EZEKET AL TEÁL TÁST E) 
LALI 

LELT MTETL SA TOLLA ALL LÓ 


LL 

LR LNÉ SE 

ZOLL OS Trá 8 
CA 

ALT 

LETT 

LEN ETTSZ LL TTL 
E ACl 

20-Kék kulcs. Amikor fel-veszed, 
CEST ALLT 
CALL SL A 
21-Szörny doboz 

22-Itt rejtőzik egy csomó ellenfél 
rely esti Si 
VEGYLL TA 

KONC LB TELL A 
(ZAJ 

26-Titkos ajtó 

27-Átjáró a LEVEL 9: TITKOS 
LEUL LELTE 

VEGUL 

ORUL 

30-Mega páncél, 2 gyógyszeres 
doboz, szuper töltő, láthatat- 
lanság 

31-Kijárat a 4-es pályára 


LEVEL 3 : MÉREG- 
GYŰJTŐ 





ÁIWU! Aki az alábbi oldalon felhőtlen 
szórakozásra és kacagtató poénokra 
számít, az villámgyorsan lapozzon 
tovább, mert ebben a hónapban 
elmarad a hasfalszaggatás. Megint 
kaptam egy olyan levelet, amelyre 
feltétlenül reagálnom kell - ezt diktálja 
a becsület. Mielőtt azonban hozzá- 
fognék, elmondom, hogy nehogy azt 
higgyétek ám, hogy csak fitymáló 
hangvételű leveleket kapok, de azon 
nincs mit ragozni, hogy az újság ilyen 
SES meg olyan kafa. Az igazi kihívás a 
problematikus levelek megválaszolása. 
Csapjunk hát alecsóba! 


A szimulátorok megoszlási aránya 
az elmúlt félév 576 KByte-j aiban, 
avagy aTorzult Tökély 


, "TISZTELT ÁPRILI ZOLTÁN FŐSZERKESZTŐ 
ÚR! TISZTELT CSEVEGŐ ZOLEE! NEM ENGE- 
DEM HOSSZÚ LÉRE, EZÉRT A TÖMÖR TÉNYEK 
RÖVIDEN. AZ 576-BÓL ENGEM CSAK A SZI- 
MULÁTOROK ÉS A HÍREK ÉRDEKELNEK. A SZÉP 
KÉPEKET IS ELNÉZEGETEM És A CSEVEGŐT IS 
ELOLVASOM NÉHA, DE A TÖBBI ROVATOT 
KÖTELEZŐ ROSSZNAK TARTOM. SZÁMOMRA A 
HASZNOS INFO KEVÉS, A LAP FAJLAGOS ÁRA 


NAGY. HA MEGVESZEM, 










AZT A FENTI TÉMÁK 
SZÍNVONALAS PUB- 
LIRÁLÁSA MIATT 
, TESZEM. TALÁN AZ 
ÖNÖK SZÁMÁRA I5 
LOGIKUS, HA AZ 
ARÁNYOKBAN VÁL- 
TOZÁST SZERET- 
NÉK. MÉG MIELŐTT 
ELKEZDENÉK MAGUK- 
BAN FOGALMAZNI A VÁ- 
LASZT, KÉREM NE TEGYÉK! 
ISMEREM AZ ILYENKOR SZOKÁ- 
505, VÁLLRÁNDÍTÓ ELUTASÍTÁ- 
SOKAT: "LAPUNK SZERKEZETE 
ÉVSZÁZADOS GYAKORLAT SORÁN 
KIALAKULT TÖKÉJ (SIC), A MEGVÁL- 
TOZTATHATATLAN LEGJOBB!" ESZEM- 
BEN SINCS GÉPTÍPUSOKRÓL, PROGRAM 
MŰFAJOKRÓL VITATKOZNI! ELFOGADOM, 
HOGY MINDENBŐL KELL EGY PICI. SZŰK 
RÉTEGEK NAPJAINKBAN NEM TUDNAK 
LTARTANI ÚJSÁGOT. AZ 576-BAN 
AZONBAN MÁR RÉGEN NEM ERRŐL VAN 
SZÓ. STATISZTIKAI ADATOKKAL 
TUDOM BIZONYÍTANI, MENNYIRE 
TORZULT, RÉSZREHAJLÓ A FEL- 
OSZTÁS... (Ezután egy min- 
den részletre kíterjedő 
statisztika következik az 
utóbbi fél év termé- 

séből arról, hogy 

melyik újságíró 


Ask BA 


mennyiítésmit 7 
produkált. A 
végered- 
mény sze- 

rint Martin, 


Koronczai Gáspár és Vári Zoli végzett 
az ető helyeken, SzJVC és Temesvári 
Tibi pedig a 6-7. helyre szorult) ...EZEK 
SZERINT SAJNOS A TINGLI-TANGLI JÁTÉKOK 
NÉPSZERŰSÍTŐJE AZ 576. SZEGÁZNAK, 
MANGÁZNAK, 4 OLDALON KYRANDIÁZNAK, 
MIKÖZBEN A TFX-RE CSAK 3 OLDAL HELYET 
HAGYNAK. (...) A STATISZTIKAI ADATAIM 
SZERINT MARTIN MAJDNEM KÉTSZER OLYAN 
JÓ, MINT A MÖGÖTTE LÉVŐ, És HÉT És FÉL- 
SZER OLYAN JÓ, MINT AZ UTOLSÓK. ELJEN! 
HA ÍGY HALAD, IDÉN LEHET, HOGY FELVESZIK 
AZ ÚJSÁGÍRÓK SZÖVETSÉGÉBE IS? (...) 
ANCY UGYAN SZIMULÁTOROKRÓL IS ÍR, DE AZ 
MÁR MIND LERÁGOTT CSONT. SOKKAL HASZ- 
NOSABB LENNE ELŐVENNI AZOKAT A SZIMU- 
LÁTOROKAT, AMELYEKRŐL MÉG NEM ÍRTAK 
SEHOL - VAN ILYEN JÓCSKÁN! NA, AZ UTOL- 
SÓ KÉT FIGURÁT (SZ.J. És T.T.) AZTÁN 
TÉNYLEG SAJNÁLOM. BIZTOSAN ŐK AZOK A 
KIS LELRESEK, AKIK AKÁR INGYÉR IS, CSAK 
ÍRHASSANAK. MILYEN ÉRDEKES, HOGY VÉLET- 
LENÜL (!) MIND A KETTEN SZIMULÁTOROKRÓL 
SZOKTAK ÍRNI! ÉRTIK MÁR MIÉRT ADTAM A 
TINGLI-TANGLI JELZŐT? HA NEM ÉRTENEK 
VELEM EGYET, SZERETNÉM, HA A CSEVEGŐ- 
BEN VÁLASZOLNÁNAK. ELISMERÉSEM VÍVNÁK 
KI BÁTORSÁGUKÉRT! TISZTELETTEL: NAGY- 
GYŐR ÁRPÁD, TANÁR." 

Tanár úr, én készültem... Ki, Mármint 
kikész ültem. Nem esett jól a levele, de 
nem azért, amiért úgy gondolja, hogy 
azért. Magyarul: nem az esett rosszul, 
hogy letinglitangliízta az újságot, 
hanem amilyen egyoldalú szempon- 
tokat figyelembe véve azt tette. A kri- 
tikát bírom, de csak az építőt - az egy- 
oldalú véleménnyilvánítás pedíg nem 
az. Az Ön statisztikáiban és az egész 
levelében (amely röpke 3 oldal) semmi 
más szempont nem szerepel, mint szím- 
Sziím-sziímulátor!!! "A lap szerkezete 
évszázadok során kialakult tökéj (Ön 
írta így:j-vel), a megváltoztatathatat- 
lan legjobb" - írja kissé ironikus hangon, 
Ez nem igaz , de azt hiszem ezt Ön is 
nagyon jól tudja. Minden hónapban 
újabb és újabb ötletekkel állunk elő, 
csak azért, hogy ne váljon egy- 
oldalúvá az állandó rovatok miatt az 
újság. Arányok? Egy szimulátorról tény- 
leg lehet u-5-é oldalt írni, de egyrészt 
nem látom sok értelmét, másrészt a 8 
oldalra vetítve ez ís kissé "torz arányo- 
kat" jelentene, nem? 3 oldalon ís lehet 
annyi hasznos információt közölni, 
amennyire szükségünk van a felhőtlen 
Szórakozáshoz. Nem vagyunk TOP-GUN 
Magazin! Akit a gépek adatai bőveb- 
ben ís érdekelnek, vegyék meg a szak- 
sajtót. SZJVC kollégámmal 
tényleg sokat kell 
egyezkednünk 


f a terjedel- , 


met ból 
ad gó 
et Kész 


i 
44 













illetően, de eddig még mindig sikerült 
úgy megállapodnunk, hogy kifejthesse 
a véleményét és meglátásait az adott 
programmal kapcsolatban. Régi 
Szímulátorok, amelyekről még nem 
írtak? Ha olyan jócskán akad belőlük, 
kérem a következő levelében soroljon 
fel néhányat, amelyről még nem írtak 
sehol és szívesen venné a leírását, Ja, 
és kérem, hogy az EREDETI programot 
is melléket e. Előre ís köszönöm. Egyéb- 
ként SZJVC és TemesváriTibor egyike a 
legkomolyabb és legprecízebb újság- 
íróinknak, és bár lelkesek, de nem KIS 
LELKESEK (legalábbis a feleségeik 
szerint kinőttek már a pubertáskorból, 
és honoráriumként sem kojaknyalókát 
kapnak). Egy szó mint száz : ilyen jellegű 
levelet írhattott volna akármelyik stílus 
megszállottja is , hogy kevés ez, arány- 
talan az , minek ennyi ezmegaz. Ez 
állandó téma lesz, de most egy időre 
lezárjuk. Tisztelettel:"Bátor" Zolee. 
Olvasóinkírták.., 
Kedves olvasóim, nem visz rá a lélek, 
öl ilyen keserű szájízzel búcsúzzam 
ebben a hónapban ís. Ez nem lenne 
méltó a Csevegő eddigi kacagós 
múltjához , Lássunk néhány villámtréfát 
az Olvasóinkírták sorozatból. 
"Hi ZOLEE! KÉPZELD, EGYSZER AMIKOR A 
SULIBAN OLVASGATTUK AZ ÚJSÁGOT ÓRA 
KÖZBEN ÉS HANGOSAN RÖHÖGTÜNK MARTIN 1- 
2 POÉNJÁN, A TANÁR ELKOBOZTA ÉS KIFEJ- 
TETTE AZON NÉZETÉT, MISZERINT ENNYI 
IDŐS KORBAN (19) MÁR NEM MESEKÖNYVEKET 
KELLENE NÉZEGETNÜNK, HANEM MINIMUM 
ÖKM-ET, POPO-T, STB. ALÁÍRÁS: ZSOZSÓ" 
A tanárotok milyen szakon végzett? 
Tudhatná, hogy 19 évesen az ember 
már nem "nézegetni" szokott, hanem 
"csinálgatni", Bár, mindenki magából 
indul ki -lehet hogy nála gyakorta meg- 
fordul a helyzet: "csinálgatás" helyett 
"nézegetés" ajellemző?! 
"T. 5761! LENNE EGY NAGY PROBLÁMÁM, AZT 
HISZEM, HOGY TE TUDNÁL SEGÍTENI. FEBRUÁR 
2"3-ÁN BEVONULTAM KATONÁNAK, MÉG VAN 
VISSZA 337 NAPOM. (...) ALÁÍRÁS: JOE JOHN" 
A türelem rózsát terem! Légy türelmes, 
tűrj és iízzadj , mint egy állat, már csak 
336-ot kell aludnod, hogy problémád 
megoldásra találjon. A leveled többi 
részére már feladtam postán a választ. 
SZOLEEKÁCSKA, TE K.A.K.A., MINTHA AZT 
ÍRTAD VOLNA A 93/7-8-hS SZÁMBAN 
CHÍREK, MORTAL KOMBAT), HOGY (IDÉZEK): 
TOVÁBBI EXTRAKÉNT A KÜZDŐ FELEK ANNYI- 
RA BEGERJEDNEK, HOGY A LETAGLÓZOTT 
[4 JÁK (PÉLDÁUL ELTÖRIK A 
fg GERINCÉT, KITÉPIK A SZÍ- 
VERZIÓBÓL EZ HIÁNYOZNI 
FOG, HISZEN EZ MÁR EMBERTE- 
TE MÁR ENNYIRE "EMBERES" 
VAGY, MIT KERES A KUTYUS 
s OTT A TE KIS ROVATOCSKÁD- 
BAN? ALÁÍRÁS: ANYUKA" 
gs SES EL ateS ke kel- 
lett volna azt a ku- ESEN 
megfenyítenem, Már y 
úgyis megette a mérgezett 


ELLENFÉL ÉLETÉT 186 KIOLT- 
VÉT). REMÉLEM AZ AMIGA 
LENSÉG. Nos PICI CICÁM, HA 
MÁL EGY COLT-TAL A FEJÉBEN 
Anyám, bevallom 
tyust ílyen csúnyán 
Pedíigree Pal... 
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dot. Bayasan megbánja 
bűneit és a rajongásig 
Le rALaA UT TA -EHTLT [1 
LOL LTEONO TKI LK 
meztelen bombázó, akit hő- 
sünk könnyek között győz le. 
A harmadik részre Freeman-t 
világhírűvé és rettegetté teszik 
gyilkosságai. Egy megszállott afrikai 
csoport, az African Tusk támadást indít a 
Dragons ellen, és fondorlatos módon meg- 
gyilkolják a 10 legöregebb vezetőt. 
Freeman és Emu magukra maradnak 
a bosszúval. Egyedül Bayasan segít- 
CT GKZZ TT TT LATI T 1 
elindul, hogy megölje az afrikaiak 
vezérét és fő segítőjét. Némi szex 
LA TELT KETTEN 
hiszen Freeman mint fodrász- 
mester szerepel - s így rövi- 
desen a hölgyvendégek ked- 
vence lesz. Egy jellegzetes női 
illatot követve eljut a feke- 
tékhez és híréhez méltó mó-don 
el is intézi mindkettőjüket. A 










férfi, hanem egy talpig izom 
fekete szépség, aki még a 
véres küzdelem ellenére 
sem tud ellenállni Free- B 
man jóképűségének. A cselek- 

mény két szálon fut, hiszen 





HILL 
8 


főellenfél persze itt sem a két A Hz 


közben Emu is akcióba kezd, és egy Ősi varázs- 
latos kard megszerzésével igazi harcossá válik. 
Vér, kaland, szex, szerelem, japán tisztesség és 
XLI. HLeR 



































LG A eMM EGYNT E 


LTAL ÉTER O TT et dt ET TALALT 
hónapban még csak a főszereplők egymás mellé 
helyezett alapbeállásai voltak meg a legújabb 576-os 
fejlesztésű játékból, mostanra azonban sikerült az 
(LL Lá ua 
terekbe is kaphattok betekintést. Igazán sajnálom, 
MT TALAOR EL ELLA Tu Ne LA CL ES 
EGT LtáetLA LETTEL TTL LAB 
LILLIAN TSZ ELÁLLTA 
LE ALLLT AG LEÁESL ETLTÁ LL G LAZA 
MT LLTAL OT ZTÁLY LAT ACÓ ] 
majd küzdenünk az ellenfelekkel. A képek a történet 








fonalát követik: el kell jutnunk a Shaolin Templom 
főpapjához, aki a végső ellenfelünk lesz, s közben az 
CLA EAST EN Ka e NT 
során tengerparton, hegylábnál (képünk), patak felett 
átívelő hídon, a trón előtt (másik képünk) illetve a 
ALA GÁ ZO CZ EE OTT TAT VALE 
összecsapásnál a megüresedett trón elé lépünk, ahon- 
LAGO ÁLLT E ÁLT E 
val életünkre törjön. A képekről még hiányzik az 
MÁLTA JEL LEE UNE EH 
számát és egyéb csecsebecséket láthatunk majd. Már 
csak egy nagy gondunk van a játékkal: a NEVE. 








Hosszú vajúdás után sem született épkézláb ötlet az 
elnevezésre, ezért benneteket kérünk fel névadónak. 
Pályázati felhívásunkat a 15. oldalon találjátok. 

Gondolom sokaknak ismerős a lapban található 
színes hírdetés, ami a NO LIMIT megjelenését 
propagálja. Igen-igen, már csak az utolsó simítások 
MULATT ET et Tee AAA CI] 
EZALATT MEÉ L TT TTL TÉT 
EJ KELT LT AZT A LME 
CTL ÁLT ÁLLTA ELL TK ESTE 
[OLT UL N 

Az olvasói levelekből tudom, hogy az Észbontóban 
szereplő logikai játékok felettébb népszerűek hazánk- 
ban. Ez ejtett gondolkodóba bennünket is és úgy néz 
ki, hogy belevágunk egy eddig példa nélkül álló pro- 
jektbe: logikai programösszeállítást készülünk kiadni 
(64-re! Tudom, hogy nem egy nagy durranás, de 
talán a rajongók kárpótolva érezhetik majd magukat 
a sok szenvedésért, amit a nem eredeti programok 
SZ A Ká LTe 
ELÁLL MLLE LELET E 


ELLEN TOLL LA KKT ISS 
sen kivitelezett, érthetően megfogalmazott magyar 
nyelvű használati utasításból tudhatjátok meg mind- 
CAN (LAJ LESTE ÁLLT TT ELO 
készítenénk, amelybe a gondolkodtatás minden válfa- 
ját belesőrítenénk. Példaképpen bemutatok két 
alkotást, amelyek minden valószínűséggel helyet kap- 
LAJTA OSZT UTAL ALTE 
gat és egy ősi játékot elevenít fel 8-biten, a 
Minesweeper-t. Feladatunk, hogy az elrejtett bom- 
bákra nem rálépve az összes követ feltérképezzük, 
felfordítsuk. Kurzorunkkal a 7712-es négyzethálón 





VETADA STB MDI ON] 9 


[NT ET TTKÜ KLTÉTALTMÍO 
MEZTELEN Ta LL [1 
pechünk van, pont egy robbanószerkezetre lépünk, de 
CTL A ALT ETT ALTLÓ] 
(persze csak a megadott idő keretein belül maradva) 
LU SZALLT ÁLLT ÁT TTL ATÓ 
mészetesen embertelenül nehézzé válnak. Ez gondos- 
kodik a hosszú játékélményről... 

LT ELÜL SE E AOL ZATA] 
épül: adott egy négyzetháló, tetszés szerint beren- 
PEN TéT ELT ETL LA TAT LETTÉL [ÓT 
másik oldalon előcsalnunk. A szabály az, hogy a 














kövek adott sorrendben váltják egymást, ha rajtuk, 
ML LELET A TTL TAL KKE VÁLT 
több lépcsős, tehát a kövek egymásra gyakorolt 
LL LA STL ON LG ÁST TTL TÁJ LETEK 
A feladat megoldásához rendelkezésre álló idő is limi- 
tált - hogy nehogy jól érezzük magunkat. Az ötlet 
ILLES ea Ez ÁLT KT] 
játékokban, de ennek ellenére - mivel magyar fej- 
lesztésről van szó - örömmel számolok be róla. 
Végezetül kérünk benneteket, írjátok meg véleményeit- 
NAG ZT NT e ALKOT A 
igény, kell a fenének, stb) és ne felejtsétek a felhívást! 


1994 ÁPRILIS / V. ÉVFOLYAM 





























(14 [ze vé LELTE TOT té 
Tee 13-án, egy gyönyörű napsütéses tavaszi délután igazán az AN/AWG-9 rendszertől válik ő Ua) a 


11 nini 3 Hit GT EB 
ks hogy beleszagoljunk a s ek" le- ből, MET fi j azt se] En új 
vegőjébe, na meg hogy meglátogassunk egyfímint később. look-down, shoot-dőwn tűzvezető lokátor hatótávolság 


kiderült nagyszerű hangulatú) számítógépes találkozót, [ZSEB UN setája vIELUN Mal 


li Ez FRÜJÉ Ell TEK UTALTt 8 4 he [dESSGG 
mean S 119628 
[/ (E KK LA őj [ 
Nagyok röviden: bár mindenki tudja, hogy aZ"576 nem egy - track- HL um 


LG [LÓ úgy tűnik, sokszor többet érne a "mit, 


ű ML EZ UL T3 Tsai 
Es nni a kezelőgomba JEE ÚS 
1 SL SAUN AE kó § KELTSE TK BÉ A 


ben ez egyébként is szerepel eles és epktsszi ZETŐ 
(hihi) -, mint a "mikor, és ! 
ÜK 


tj Fi im [ "kritikákat ; il [0 
volt fálálkozni a "júj de 


utálom a SUL (118 



























MALEK r  LACETK 
ya baz (25 légi győzelem), és az izraeli F-16-osok 1983- 
[41 





0118 MAAA LADAGH A 
j CT a 5 e CEETő. 
gonisztikus - véleménnyel ESÉS ÉN SZÉT 10 CN (ARC- bite Mr teemi ER LEARYYA (UC s 
LT LL LT NAL TATA UHF rádió, (KY-28): szöveg annyit GAL AT A eaz LG) 


LL már ebben a leírásban megpróbálom TS LU (A 413 GST Szá LL 41JA fee 1. KELSZ een KEZE 


zta, AT úsztttN rogram kzt lős egál automati MAL 
(NT Cin [/ALR-45): besugárzásjelző; Ha STT vgy szet oes 
Az Főtá Tomcat (kandór) "flotta védő! [OTA UGYET 4 rádióelekrtonikai zavarók. HA g ML á it is felszerelték. A óááeAEN 30 THE: 


Az F-14 jelenleg az amerikai haditengerészet (és a világ) farokrészén, a két hajtómű között és a horog mellett van a a hatótáv 44 km, sebessége a hajtóanyag kiégésekor Mach 


ELO LATTAL KOTLIK LL SI CRlES (Chaff-Flare Dispenser): radar-, és infra zavarókat kivető 3.7. Az cak A VA és viszonylag ÜT AI ÜL gy 
HÉA i [/ 1] ó Ég 
Í MALE E TTd] MT AEZE ó Gr MEKA Hay 4 LA jú 3 
és [AGA KESSTT LN Te AES ATÓ fegyverzet felfüggesftése a félszárnyak merev részeire, és f.. -Az AIM-54 Phoenix (főnix): na ú b 


[1 LÜL személyzet (ul Or törzs alatt tögyáltl zdasági 30 d közel lA 11 d UL EL KOLL ZON 

j [u Hál: d LE ket HÚ CSALT SOL ALLT] 31 

ötte a pé 

fred u ha 
MELLETI 

(RIO). Az F-14 fe- 
a 11 tá 











ML TAOONZAT 11 tes [1 
KAT ET NA ESZ me át A 
ALLES TT ZT TO NYELES 


rep. LG 60 dd TLÉ fcíts úla 
Sgt VIGO) ersz [11 
[EAT aa íf rendszeresítve!) saj 
robotpilótával rendelkezik, melyíjék programozását indítás 


to 
rakéta. ha 
a (LELT 181 
előtt a tűzvetető rendszer végzi. A cél, lokátor "megvilági- 


igazán jó 
Sidewinder tását" késleltetik, hogy az ellentevékenység ideje a, mini- 


ös pere 1 fs, a rokótunszmetjfit 
argon hőtéság, " saját kis hatótávú lokátorávál .azjutolsó szakaszban aktív 4 
FM er Tata ee zat ON LN TnT et 3] A 


ey mon hőérzé: A itksi MLOZZÍTáL a //AL VALA 54C együttes (az 
AZA f I ALLT ÁLT TI 




































gépbe építve. Ez egy többcsövű, 20 mm-es gépágyú, 

is indítható. Majdnem teljesen érzéketlen melynek lőszerjavadalmazása HO GALL ks [ő 
IL A tj J1 (Úr! 

az F-14-esek a líbiai me " tüzelés különböző fázisait (mig azjegyik tüzel, az Hbb ír N 


sz re Vá 


agent e SMART 


Az orr alatti gondolában a hőpelengátor, a rádiólokációs 
irányjelző és a repülőgép-hordozón történő leszállást 
CAT TAL ZT AZT E KAL Le A] 
jelű) televíziós kamerája is helyet kapott. 

Ez a célt, a felderítés megkönnyítése érdekében széles 
látószögű képen jeleníti meg. A látószög szűkíthető (zoom). 
Az erős nagyítású teleobjektívvel, -melynek képernyője a 
személyzet mindkét tagja előtt megtalálhat- a látótávon 
kívüli, mintegy 160 km-ről 
[ZART g LTAL LÁTÓ 
lehetővé válik! 

LETESZ LT LL ETET LTAL 
EL ORT TTL TILL 8 B 
[LAT TO UTLCJN 
pedig a fenti szövegrész 
[NT ET TESZTA LT] 
LELTE azt) 
Hogyan lehetséges ez? Úgy, 
hogy a Fleet Defender rea- 
lisztikája. az eredeti géphez igen közel áll! 

Annak ellenére, hogy a program introja nem bővölt el - eddig 
nem látott - különlegességekkel, az apró ablakokban megje- 

lenő (felszállás előtti jelenetekből digizett) filmek, a 
rövidesen "gépbe szálló" digi- 
SZT EL AAL TÓ] 
hangolni. A program főmenü- 
TESZTA SALTS 
tőségekkel: OUIT (to DOS), 
pan: ACT ALT TOY 
név. táblája), SCRAMBLE 
(ELT TT1E 
nak"), CAMPAIGN (hadjárat). 
St KIL YT ZT 














. Em E j 


f főzüetozrts estin) Us. 
VALE 
CWW-3 (USS John F.Kennedy, 
CV-67) 

VF-14 "Top Hatters" 

LEGY GY T LELTE 

A VF-I4, az US Navy 
ALSZOL LL AA E 
szeptemberében alakult). 1973-ban az első harci század, 
amely F-144-t kapott, előtte F-4-el repültek. 1989 január- 
jában a VF-32 AC/202 és 
KUTATTA] 
ÜL KE EEEST E 
ELTALÁLT] 
I ELETTEL Lá TE 
háborúban is. 

CWW-I (USS America, CV-66) 
Mk tl TEA 

VF/102 "Diamondbacks" 
1981 végén ültek át F-4J- 
[LAKK KKT Ta ÜLTET 
nevet a nyolcvanas évek közepén vette fel, előtte "Tarsiers"- 
nek nevezték, magukat. 1986-87-ben részt vettek mindkét 
Líbia elleni támadásban, 1991-ben pedig az Öböl-háborúban. 
[LATTA LE 181) 

MELLE TESÓ 

Má LALI ALZET 
1976-ban F-4-ről ültek F- 
ELECT CALL 8 
(ISZ TALL LA JÁ 
nerrel. 1981 aug. 19-én a 
VF-41 AJ/102 és 107. jelű 
[LAK ÉLUTT E 
közi vizein, lelőtt két libiai 
SU-22-est. Akkor is, és a 


e. 
kt A 
DG Cd 













: áj ernek una dt 
ig manjnélstkáttetn [a [1 
3 sg 


1774 ajá mint a 


3 TEátN Vessel 
Nudear) mint fent, de nuk- 
ÜLET LT KSTÁN 

PELLE TAC 1 TTL d 
Reconassiance Pod System) 
[TLAN EZAAT 
ELLÁTÁ ALLA 
[OSZT LTLLÁ ASZT ETT 
gépek, a repülőosztályon belül, mindig a magasabb számú 
században találhatók. (Századonként 2-3 gép.) 

Egy adott CVW századai (sgadron) mindig együtt hajóznak 
(vagy pihennek a szárazföldön) és nagyon ritkán, csak 
kényszerűségből váltanak hordozót, akkor amikor a hajókat 
felújítják, feltöltik. 

A hagyományos - 86 repülőgépes - CVW a következő 
Oh ULLT A 

2 nagy hatósugarú vadász/elfogó-vadász (jelölése: VF), 24 
db F-14 Tomcat. 

2 vadász/könnyű csapásmérő (jele: söt 
HUTA 
LIE ZATU W 
LEALL ZA 

LENT E LT hai 















), 6 db 5-3 Viking 
1 megfigyelő-riasztó. na MA 4 MA EI 1318 124 


MEL ÁAG TATE TTL t TOL LSE ILLE a 
LAN TTL OT LN Sz a ST 
ettől eltérő CVW is) 
Ezután a kis kítérő után, térjünk vissza a Scramble 
A század jelvény kiválasztása után mindenki a" 
(nagy) mellényére szabottan állíthatja be a - DIFFICU 
ZTE LL KOMA LTAL EE ZULLU 
a repülő vezethetősége, sérülékenysége, a leszállás rea- 
lisztikája, a RIO segítségi foka, felügyelet igénye, a Gun 
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sok, a zene, és kalibrálható (nagyon jó a beállító rutinja) a 
joystick? 

ET YATLEZA TES LL LETE Ezaz LE ő  ákeeal 
ANTALLAL ALL LTb Lá Al ulga 
való ragaszkodással, igoz, az eltérés így sem jelentős. Az F- 
14-es, max. 6 Phoenix rakétát képes magával vinni, de csak 
AGYAD 

CET dÁ Ay 
[LTAL 


LELLILÁELÁKKÉT a 
KORNEL 


ULT ELST, 
LTAL TOL KET LA ta EKET LG TE 
ML LOLA ESEL SZ LL ERSTE E LL 
ML ATLASZ ELL LOLTSZT LELETET LTE CÉ A 
[zt AT LET REET E AT LL OT LA 
varázsoljuk) tényleg nagyon hasonlít az eredetire. Ter- 
mészetesen (?) az igazi gép 60-70 műszer-kezelőpanel 
CI TTL LT LAT EL CLT GT LAKTA CAT ÓÓ 
műszerek is, csak úgy a látvány kedvéért. Így is találunk elöl 
állásszög jelzőt, vario-, sebesség-, légnyomás- és radarma- 
(NSA LL LE EAT LT A TALAN TA 
LESZTEK lett TKI OTET S LL 
kevésbé törekedtek a hasonlatosság megőrzésére. A felső 
display az eredeti gépen egy részletes adatkijelző panel, az 
alsó pedig a (TID): taktikai információkijelző. A programban 
gyakorlatilag mindkettő (igaz egészénreltérő kinézettel) a 
lokátor megjelenítő ernyői. A többi kapcsoló, visszajelző is a 
Gate LE tartozéka. Érdekes, (más szimulátorban 
[SIÓ 
kozhattunk 
(27 ALDO 
7) IELT he 
KT (UL Hó 
DLA 
le 60 fok) 
szabályzási 
(LAT ER 
és annak 
KOTOJLLJB 
[mat 
[A JEZT d) 
[AT 
iure 1-8 
i9.Gju Al Aj ESB 






TI ESZTELVES c 
Í VERZIÓK: PC 





merése . szimulátor-ked- 
velőknek nem fog gondot 
(C1N 


LL ATA 
(LL 15 
Amennyiben nehézségeink 


lennének az ellenség 
LENE ALE KET ÜS 
KELLO 18810 B 
[LOL ALL KTV Tee 
mezőben azonnal feltűnik a contact égtáj szerinti iránya. Az 
TAL ESA Me ML át 
és a célpont jelölővel próbáljuk megtalólni. Amég a célpont 
Te zá K e GAS MM LAGO B 
A Phoenix indítása után a célpont azonnal váltható, majd a 
LELETET At AE e CASE LK A 
gyak így pillanatok alatt leszedhetők, egyébként a dolgunk 
közel sem lesz ennyire egyszerű. Megtámadásuk után az 
ellenfelek azonnal dobják póttartályaikat. Kezdetben meget- 
tem, azokra is rácsoptam! A fordulóharc a programban sem 
érastéyguláálá poészgitáált vesz ső 
Li üsd hd) 
slamosztikából, de a taktikára, melytől tudatos csőbehúzó 
társulottá válnánk, még nem jöttem rá. Mielőtt elkezdenénk 
egy hadjáratot, feltétlen szerezzünk jártasságot a Scramble- . - 
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me 
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ezi 


Es 

sálságossetáaseak Ok kesstl ht 

startját, gyönyörködni, oz éjszakai fedélzet kivi- 
jöeéka a SEKTHNA ÜLT TAG ELL KAL 
képekből talán nem derül ki: a tenger hajónk alatt hul- 
Támzik, mozog, a felhők olyan szépek, hogy szinte már-már 
úszni látszanak. A dígitolizált szövegek pedig az eddig hallot- 
ASZ KE] 


EZT 
LL ET LAO 


eljes 
CI] 





Shít J: külső üzemanyagtartály ist 
[ALLT 

[AC OGLOON 

KAL LOL OLTE 
0] 

VÁLLALATTAL LAN Á 
kamera képe legyen-e látható) 

Shít R: HSD-TID választó. 


0. fi 
[EZT TALÁAK a ET 


BILLENTYŰZETKIOSZTÁS 


[AETR LG STT) 
KN AC AT TT 
[Ati 

Bckspc: célmegjelölő (designate target) 
L: célbefogó (lock on target), 

K: célbefogó ki (break lock) 

[0 gl Tt 

kel eÁG LATTA 


VR 


LA ELL Yi MLLE 

Des sség 2 a műszerfol alsó fele. (külső nézetben oló pejyinssllesleő 
KT] Aa jyarérekt e 
ea TT LÉTÉT TT TT (ETET ALL Lelke 

függőleges vezérsikok között - jól látható) 9] KARL TL 3 B—- 
LL ALÁN KT [ETT TT LTE TÁ Le SET EL tet LR LL LELT TOT] 78 
LT fú] KA LT 
1 [dírim up/down LA b ETTÉL LL LL e LR LU LL LAO TET 
KULT intés Shít T: idő gyorsítás (2x-8x) " 
Ka ALL] LG KÜL ALLT 
ka ALLT Le LAT j 
b ULT Vá AOL A LL Lső 
LL ML TK KRVLÜLT DECAO 
KÜL LA] LA (ERTL 


ÜLTÉL ÉSA 

Shít H: HUD fényerő csökkentése 
Alt H: HUD -szűrő állítás 
pál EZÉ TK i 
Alt A: Animation Rates (0-13) 

[UL TLLSTLT 
[UT LELT i 

Alt V: Sound Settings 


NEE TS TT] Pa gLa e rALCTLT Tgy eti 
Lean É 1 det AL LAST GT] LL 
Belső- és külső nézetek: CAT LETS ES] [ETT TTL LELT A 


FI: előrenézet műszerfallal LELASSULT LA Tre 

F2: teljes előrenézet műszerfal nélkül Lá i a LAZA NTLALA LT SAL LL 
KT Kicélbefogó ki kiválasztott célpontot) 

FA: nézet a hordozóról Insertt azimut beállító (azimut: oz a szög, Alt F3: Formation (formáció -kötelék- 
(Ez (LEK LÉ GALL LANE E] 

Fé: 360 fökos "körbe néző" nézet (E TZALDLLTN EZ ZTg Étel e ETT TnT ELESETT S 

FT: kilőtt fegyverzet követése 0 AGENT SL TT LÜL) 


LL TSZ OTS 
e esa LL ZÓ 
LA ELL TSZ  L 


Home: sávszabályzó (?) 
LELT ASE ALOL] 
[e KET AAL] 


Alt Fő: Őrjárat igazítás (módosítás) 
Alt F7: Call Target (célpont bemondás) 
Alt FB: Status (állapot) 


LEÜLT Delete: üzemmód választó Alt F9: Rejoin Formation (kötelék újra 
Há VáLa End: speciális mód (Boresight/VSL Toggle) egyesítés) 

KSS 1: saját-ellenség kérdező (saját gép esetén Alt FO: Return to Carrier (vissza a hor- 
VALLÓ] [NOK dozóra) 

PL LYLGH pr LELT] pud HELY ALTKOS A ÜL SET ALÉLT 
8: a műszerfal felső fele (külső nézetben: X: kicsinyít (zoom out) 2 Lt RA] 


e. hd 


ad (3 
$ " 





Több mint két évig kellett caplatniuk, építkezniük, áskálód; 
niuk, hogy fáradságos munkával rávegyék fejlesztőiket, hogy 
szegény 8-bites géptulajdonosokat is megörvendeztethessék. 
Hogy kikről van szó? Hát a lemmingekről, akik az első 
Amigás megjelenésük óta már több epizódban is szerepeltek 
(Lemmins 1-2, Oh no, more Lemmings, X-mas Lemming5), sőt 
a PC-s iparba is bekandikáltak. Minden bizonnyal a Psygnosis 
utolsó C64-es játékaként a napokban került a boltok polco- 
ira, pá- 





lyázva a 
Minden Idők Legjobban Sikerült Konverziója elismerő címre. 


Bizonyára az olvasók 8596-a ismeri az alapfelállást, de hogy a 





fennmaradó 15 százalék se maradjon felvilágosítás 
nélkül, néhány szóban bemutatnám a játék 
lényegét. Együgyűen sétálgató teremtmé- 
nyeket, olias lemmingeket kell a helyes útra 
terelnünk és a kijáratokhoz elvezetnünk őket. 
Valahol kinyílik egy csapóajtó és tehetetlen, 
ösztönösen masírozó mütyőrök tucatjait ontja 
magából. Piciny agyuk nem fogja fel, hogy a vízes- 


árkok, a hasadékok, a savval teli tavacs- 
kák és a szakadékok halálos veszéllyel 
fenyegetik őket, vagy ha két fal közé szorulnak, 
akkor fogalmuk sincs, hogy mitévők legyenek. A mi 
feladatunk lesz az, hogy különböző képességekkel 
felruházzuk őket és ezek segítségével 
elterelgessük a lemming-seregletet a 
pálya egyik eldugott sarkában 4 





lévő kijárathoz. Minden pályán 
más és más képességű segítők és hosszabb- 
rövidebb idő áll rendelkezésünkre a több- 



















kevesebb  lem- betöltve a játékot 
innen folytathatjuk 
újult erővel 


További könnyítés, 


ming pátyolga 
tásához, Villám- 
gyors kapcsolás, 
több lépésig való hogy a szinteken 
előregondolkodás 
és a hibáinkból 


való tanulás elő- 


nem kell mindig az 
összes lemminget 
átterelnünk a ki- 





feltétele a játék járathoz, hanem 
sikeres teljesítésének. Egy ottfelejtett blokkoló, égy fél- csak egy meghatározott százalékot. Ennek mértéke 30-10076- 
reépített híd, vagy egy túl lassú ásó teljesen felboríthatja az ig terjedhet, amelyet túlteljesíthetünk, de alá nem! Na persze 
előre elgondolt stratégiánkot. Mielőtt belevágnék az extra a 3096-os teljesítési érték gyakorta nehezebben összehozható, 
képességek ismertetésébe, egy rövid 


kitérő tennék a pályák ismertetése 


mint az egyszerűen végigmasírozva elérhető 10096-os ered- 
mény. Amennyivel túlteljesítjük a cél- 
kitűzést, annyival több pontot kapunk 
produkciónkra. 

A játékhoz mel- 


































erejéig, 

A játék 4 féle erősségű pályasoro- 
zatra van osztva (FUN, TRICKY, 
TAXING és MAYHEM), Az első 
sorozat 25 
részből áll 
és gyakorlási 
célokat szolgál 
az egyszerű fel- 
építésű terepei- bég 8 2 / 
vel. A pályákon 
valamennyi ké- 
pesség használata 
begyakorolható, a 
feladatok megol- 
dásához nem szükségeltetik har- 
modik, vagy negyedik kéz 
használata. Annál inkább azon- 
ban a következő három pólya- 
összeállításnál! Gyakorta volt az 

az érzésem, hogy ez egy két 
játékos számára készült prog- 
ram, hiszen amíg az egyik kezem 
3 mel a joystickot 
mozgattam a meg- 
felelő ember- 
kére, addig a 
másikkal már a 
következő extra 
képesség ikonja ő 
után matattam 
a billentyű- 
Zeten. Éppen 
ezért egyedül 
játszva a pályák 
megoldási aránya a felsőbb szin- § 
teken fordítottan arányos a ráfordított 
energiával. Még szerencse, hogy nem 
limitált számú életünk van az 
összességében 4725-100 pálya 
teljesítésére, hanem akárhány- 
szor nekifuthatunk a kemény 
diónak mutatkozó szinteknek. 
Erre találták ki a pályakódokat, 
amelyeket minden szint teljesítése 
után megkapunk és bármikor újra 





tékelve kapunk egy méretre szabott papírcsikot, 

amelyet a billentyűzet fölé helyezve egyszerűb- 
ben megtalálhatjuk az extra képességek 

előhívásához a megfelelő gombot. Ezek sor- 
rendben a következők: Kapaszkodó (1), 
Ejtőernyős (2), Robbantó (3), Blokkoló 
(4), Hídépítő (5), Fúró (6), Bányász (7) és 
Ásó (8). A billentyűzeten még van 4 fontos 
gomb. A "4." és "-" hatására a lemmingek 
kiáramlása gyorsul vagy lassul. Ennek akkor vesszük hasznát, 
ha a pálya nagyon könnyű (gyorsan tudunk végezni, nem 
kell sok gondolkodási idő), avagy túlontúl nehéz (sok időre 
van szükségünk a "felügyelő" emberkék elhelyezésére a 
pályán). A DELETE gomb kétszeri gyors megnyomása az úgyn- 


am. evezett atombomba hatást váltja ki: 
ú akkor alkalmaz- sz 
zuk, amikor már da 


















































látható, hogy az adott pályát tutira nem tudjuk megfelelőre 
elvégezni, magyarul feladjuk a küzdelmet. És itt van végül a 
SHIFT-LOCK, ami a pause szerepét tölti be. 
Lássuk részletesebben a manóknak 
adható extra képességek listáját: 
1. Kapaszkodó: ja 
ü mint neve is mutatja, a 
függőleges falra is fel tud 
kúszni. A csúszó-mászó tulajdonságát 
egészen addig őrzi, amíg egy újjal fel 
nem ruházzuk. Ha még az ejtőernyős 
képességgel is felszereljük, akkor onnan- 
tól nem ismer akadályt, semmi nem 
állíthatja meg. 
2. Ejtőernyős: a három lemmingnyi 
magosságnál nagyobb peremekről is biz- 
tonsággal veti magát alá 
a mélybe, mert egy 
apró esernyő nyílik 
ki felette és vidő- 
man levitorlázik a 
talajra. Tulajdonsá- 
gát a holálóig őrzi. 
3. Robbantó: oz 
egyetlen kamikaze a 
csapatban. Túl szűk 
átjárókat, vagy apró 
torlaszokat robbanthatunk fel 
vele (ha azok nem betonból 
vagy fémből vannak), miközben ő is 
elpusztul. Az utolsónak maradt blokko- 
lót is így tudjuk a másvilágra küldeni. 
4. Blokkoló: kitárt karokkal zárja el az 
utat a még nem felderített, vagy nem 






megtisztított útszakaszok előtt a 
4 társai elől. A felrobbantásával tudjuk 
4 hatását megszüntetni. 
5. Hídépítő: nevéhez híven hidakat húz 
fel a szakadékok felett. Csak 12 építőköve 
van. Ha kifogyott belőlük, felénk fordul és 
1 másodpercig vár a következő utasítás- 
és tovább pakolja a köveket, ha nem, 
? akkor elindul az eredeti irányba, mint 
) "mezei" lemming. A hídépítő akkor is 
befejezi munkáját, ha 
egy tárgyba ütközik a híd, 
vagy a manócska feje. 
6. Fúró: vízszintesen 
előre fúr, ha pont akkor 
kattintunk rá, amikor az 
"átfúrható" (tehát nem 
beton és fém) fal éppen 
előtte található. A tulaj- 
donságát csak egy fúrás 


2 
(zzz 
a 
Sa 


erejéig őrzi, ha ismét 
falnak ötközik, akkor 
ugyanúgy lepattan 
róla, mint a többi 
társa. 





EdEdt 


OSSZHAFVÁS 





7. Bányász: átlósan lefelé kezd el kincsek 
után kutatni. Persze azt nem talál, de remek utat 
épít a laza talajokban. 





8. Ásó: Függőlegesen lefelé ás, amíg el nem éri a talaj 
alját, vagy ki nem ássa magát a képernyőről. 


ticztátdtiéitü átal 


A felsorolt tulajdonságok természetesen csak 
meghatározott számban állnak rendelke- 
zésünkre oz egyes szintek megoldásához. Ez 
nem azt jelenti, hogy mindet fel kell használnunk, 
de gyakorta csak a legpontosabb beosztá- 
sukkal lehet eredményt elérni. Ezért a kat- 
tintás időzítése is kifejezetten fontos, hiszen egy 
rossz mozdulat és az utolsónak félretett extra 
képességünk is elhasználódhat - hiába. 
Végszóként néhány gondolat: a játék több mint egy éves 
fejlesztés eredménye - és ez meg is látszik rajta. Olyan 
hírességek bábáskodtak körülötte, mint például a hangokért 
felelős Jeroen Tel/Maniacs Of Noise, aki már sok 
maradandó alkotást hangszerelt, avagy a DMA 
Design, akik az Amiga változat kiagyalói és meg- 















valósítói voltak. A grafikai az eredeti változat 
hű átirata, az alig 5 pixel magasságú figurák mozgatása 
olyan élethőre sikerült, hogy minden mozdulatuk élmény- 

a számba megy. A pályák jelen- 
tősen különböznek az elődök- 
ben látottaktól, a 8-bites vál- 
tozatban minden egyes szintet 
újra terveztek annak érde- 
kében, hogy ezen a gépen is 
maximális élvezetet nyújtson 


a játék - ugyanis gondolni 
kellett a sebességcsökkentő 
tényezőkre is. Hiába no, a 
C64-es is 
csodákra, csak akarni kell. 


képes még 
Reméljük más cégek is 
rászánják magukat még egy 
utolsó nagy rohamra... 
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MELL feszített ÜLSZ tten 
igencsak újdonságnak 
KGN LG NSZ 
4 Fv té My ej 
SM 
LELT AKI EL CEGROL 1100 ALL 
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DEGAGEdKT] 
1200-as gép kell a 
LEUL A [1] 
9 már egy 500- 
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Lego slideshow még 
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már megtudtam hogy a 
(1 GZAl CET Te 
ESA TLALT KIUTAT) 
svéd mester szólni... 
ETALON CZ t OL 8 
Sie utenL8eee 
rluta B CP 
Dískmag térén; NT) 
KLTE LAGE LLAT 
[d LENÜL e 
j LA ő . Úgy tűnik c Z 
CA 10 Crtne KAL T See z 
DALA ÉZ árát TT ÁLLATA 
scene tagjai szemében. Amíg-a két magyar 
diskmag közül a Top Secret 
[A CINEIL TT 
Hammer 13-os 
száma meg- 


see ven 


Ati hi 


(LL LTAL [3 


LELT ELESÉS 
rhedi (S KIR 








Mi Vett 1 [18 MME 
faág u) 
ír LTE eti CTL LANE HA 
Ká ér eatzáa titi LESTAT CTILLELÉTLÉSÁT LAT ANNA 
egyik a Budopestén tartott Haminering 794, az-első ígazán nagy 
DUO 8 1] és a norvég Gáthering "94 Ázrátóbbira egyébként réngété- . 
gen ígérték kogyikiadnak jobbnál jóbb: demókát,zetekről a következő számban 
LELET 1 MA LITTCTÉS DA [4 MATH 
Cream-i UL FEAZOTA A demó CL ELLLLÉN TA EL ALLT TALAN 
KAT LAT 3 - . / 
GT ANAL Alt 
VAJ few 
fe EdgéRack- 
. Pefróff-Asti-CRM gár- 
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. KÜL Áu a: 
B A év eleji pangás a LICI le 


UNG LAT T Yu 1101 UL 
KLÁN A ATÁT aA 
tették meg magukat túlságosan, 
szóval meglehetősen tanácstalanul 
LG NLG KÓ Cu ALT TÁL 
mia fenéről írják. Már épp a legsö- 
stétebbi depresszió kezdett hatalmá- 
bet keráteni; mikor néhány régi 




























LL KOKO TTL ETSO TA 


jelent meg, amin néhány speciális varázs- 
ágmiket annak idején még kedvenc varázs- 
[OLLAN NENT A GYANTA 
ETELE ELTOLT AT LTÁTÁ[ú 


MEG HG 
Ez egy különösen finom kidolgozású, aranyból készült 
fh TATLATAL LTE KT RLL OLAT LV TTL TAT (UL 
18-ig). Ez a hatás mindaddig tart, amig a győrőt valaki az 
[TILL E UL LT TE LEK ETTZN 
3 KGet IZE LÉ LEN LA KUCLÓB 
FT ANÓL mal képes egy humanoid teremtményt elbő- 
KAN [TT K 
FETT AES 
Plata ENEK 
UT ALÓL) s 
[9 tés 
FELTÉ 
LUTCETTT LL 
IGE 
(ALLAN LELT LT[] 
képessé válik egy adott 
GÁL ÁLLATÁLET ESTAÓ 
CEALET LT GETE AT LG 
kell 95-ot dobnia. A dolog egyetlen 
LETT EJALTT GTA AL TAT] 
mágus 104 napig képtelen lesz varázs- 
KOKO A TESZT NESZ TOT LL CÁTÓÓ 
KEMT ET ELET VALTJILOR LIL OTA 
ESA GALANT SA 
varázslat megtanulásához szük- / 
11 ségünk van egy tekercsre. vagy. 
varázskönyvre is, amiben. 4 
Cd UCÁLLN ut 
Ára: 6000 arany b 


$7 JÁ 
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Pra 
Használhatja: varázsló, bárd 


(NN ÉTTG 


Az amulett viselője mindenfajta illúzió ellen 4-4-gyel dobhat 
mentődobást, még akkor is, ha normál esetben semmiféle 
mentőre nem lenne jogosult. Az amulett persze komoly 
veszélyt is jelent tulajdonosára nézve, ugyanis a legtöbb 
illúziókkal foglalkozó varázsló minden erejével az efféle 
MILLOLT ELÁSTA TELEL pe 
Ára: 10000 arany 
XP érték: 1500. 
Használhatja minden osztály 7 
; MLLTNTL ÁR 
A villámvért első ránézésre egy közönséges láncingnek 
tűnik, valójában azonban egy nagyon hasznos és értékes 
MG LTTLG ANT ELTOLT ELÁLLT TETT TOT EL ESZN 1 
MELL LTLAÁ ee E KÁ KOLL TAT BENE 
a varázslövedékekre nem). 
FALUT G VT 
XP érték: 1300 
SZULT ALOLT 11) 
Azonosítás pálcája 
A különböző mágikus erejű tárgyakat tudjuk vele 10096-os 
pontossággal . beazonosítani. A pálcának ezen kívül még 
KELNE ÁT TSZ EST LÉ ATOT ÁLT TEL 
Lm KE ML CEN zt NOS 
Lp LLNL AT eTO DLA EA NALA LZALT A TS 
ÚR 
EIA VTO TÓT 
XP érték: 2000 
SZT AN ezTTU] 
[OLE 
A köpeny viselője emberfeletti érzékekre tesz szert, a 
eEaGLL LTAL KON NA LELT A 
[SZT ALTE TT ZT Ti 
(Surprise), valamint megkapja a zajhallás (Hear noise) 
képességet (2596). Ha a köpeny viselőjének már alap- 
ból megvolt ez a képesség, 3596 jutalmat kap ró. A 
[ALLE EE EE 
7 MULT 
XP érték: 1100 
Használhatja: minden osztály 


Hasznáhatja: harcos, folvaj 
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A múlt hónapban már beszámoltam egy kicsit félresikerült Street Fighter klónról, s most ismételten egy 
hasonlóan ramaty anyag került a kezembe a Dynabyte kiadásában, Tube Warriors címmel. A történet 
a londoni metró aluljáróiban játszódik, ahol a keményfiúk összegyűlnek, hogy eldöntsék, ki a 
legfrankóbb csávó közülük. A program a már máshonnan megszokott fura figurákkal, speciális mozgú- 
sokkal és egzotikus helyszínekkel van felszerelkezve, de mindez egy kicsitkevés az üdvösséghez. A hát- 
ELEG LT e LTE KAZETTA E a LL áL A 
LL TAT tt TOTAL KSS ELSE Se LATTA 
LAKOTT ANTAL CT ET ML LL LON NALA E A e18 
mozgások sikeres végrehajtását. Újabb negatív csúcs a verekedős kategóriában... 


LAGE ETL TY 


Gold ötkarikás játékát, a Winter Olimpics-et, amely oz idei, Lillehammerben lezajlott téli olimpiai 


melyet 1-4 vállalkozókedvű egyén játszhat. Mindegyiket külön-külön is gyakorolhatjuk, de természete- 
sen egyhuzamban is végigküzdhetjük magunkat a versenyszámokon (legérdekesebbek a biatlon, oz 
[ALLA ORL ÉT ele ML AAS EL ÁTELLENES SL 
gatás a végső cél, ami rövid idő után a kezünk, majd a joy gyors amortizációját vonja moga után. Az 
aminációkat nemigen vitték túlzásba az alkotók, ami kissé illúzióromboló például a lövészetnél, ahol a 
LANE CTL E LOS KLÁN KEL EST OLT AOL 
ISSN LE ELL EZT 


LE YLNTÉ TS NÉL CK R AES 
felfoghatatlan. A fennmaradó 1 százaléknak, nomeg akik PC tulajdonosok, fejlesztette ki az 
f eGN ELET TTL LL TETL GÉ LTSAt TeT TAL Tá ET RTt tg e ZT AL AS AET 
prog-ram igen ritka (nem véletlen), csak a MicroProse és a Dynamix produkciója jelenthet konkur- 
renciát a játéknak. Úgy tűnik, a programban megpróbálták ötvözni a két vetélytárs előnyeit és 
kiküszöbölni azok gyengéit - nem is eredménytelenül. A szimuláció legnagyobb erősségei közé a 
AT LOTS ET LTE AGA UTOL a NEL LOTS A 
hatóság tartozik. Érdekesség, hogy a kiválosztott csapat pont azt a taktikát játsza, mint azt a valódi 
[OSZLOTT AE S TTL a TA VK LA ELL TELL aa ELTE KSS aze 
[ATETT ELL ATOT TAN 








Azt hiszem a Code- 
A LES TAL ALU] s 
játéka jelent meg nemrégiben PC-re. Amigán már több hónapja hódít a Micro Machines, amely- 





KLCATTL ÁT ALA TTL KINT TT LT AAL TATE OT LI 
LELT ALLT ST TT TUL K LEZS A LTE E TET tea 
könnyű irányíthatóság gondoskodik. Reggeliző és biliárdasztalokon, szönyegekén és homokozók- 
—) ban pöröghetünk a csöppnyi erőgépekkel (autók, tankok, repülők, stb). A scroll leginkább 486-oson 


van a játékban, amely nem osztott képernyőn játszódik, hanem úgy van megoldva, hogy a 
lemaradó ellenfél pontot veszít, ha kifut a képernyőről. Mindent egybevetve: remek szórakozást 
[GTA 


ü 


[ELÁLL TTL ETTE SET LTE LO] 
LD LTT TTL ETT TÁL ESETT ÉLTES DOTT KT eg Lá EZ E DALT TEL ACE 
fejezet. Igen nehéz manapság említésre méltó anyagot találni, ha pedig netalántán akod ilyen, annak 
rögtön egy-két oldalt szentelünk - de akkor mi marad ebbe a rovatba?! Ne féljetek, ebben a hónapban 
SEA A LL LÁTAM EZT ÉLT sat eT ed LL ALLT TAL tál LA 
[EE LALTSZAT TSA ETTE NEZ LG ÁLL KLTE TAL 
kígyó. Ha megeszünk egy tojást, a kígyó farka egy egységgel megnő (ez is ismerős, csak máshon- 
[LAN SALA TELNE TLAN e LOTTEK LT LTE LA LT 
ELLÁTTA KEL TTL LT Tr ea ES ei 
CEONLT UL LA 


CKEKIKIKIKI 
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TKI 


a.a a a aa a 

TATE AR EESLTet a két ETTE 
jöns ásott tát EC Elet s. CME. E. ML CE E 
da ráalÉ ELT L ÉTaLLa VALLLE L LL TLTaji ELLALT ALLA 
terület, az egyik szép rendbe rakott kövekkel, a másik pedig üresen tátongva és adott-az alap- 


követelmény, mely szerint alakítsuk egyformára a két oldalt. Ehhez társul még az a szabály is, 
hogy a lerakott kövek egymásra hatást gyakorolnak, mégpedig a játéktér alján lévő ábrák szerinti 
















EkT ELI MELL MT LEN SS TEO Lát GAL A E ela Tate LTE AE HOT TOT e 
[OIL LN z ke 









Kissé már idejét múlta FE a 8 Fzog 
[LN ST LL AZ 5 ív 3 ; 


játékoknak állít emléket. A legfőbb sportágak (számszerint 14-en) helyet kaptak az összeállításban, E; 


nek alapjául azok az apró autómütyűrök szolgáltak, amelyeket a hároméves gyerkőcök elő- 


finomodik ki, lassabb gépeken egy kicsit rángat, de még elmegy. Egy vagy két játékos üzemmód is 





módon. Magyarul 5 fázisban alakulnak át egyikből a másikba, amit úgy lehet elérni, ha leteszünk 4. 
követ és a közöttük így kialakult lyukakat folyamatosan feltöltjük újabb kövekkel, akkor az eredeti 


SL TLAN ÁE Eeen A NEZTE tat 
- BEEE teszünk, akkor az eltűnik, de a körülötte lévők a következő állapotukba ugranak. Mint minden 
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világít a ruhánk. Ez azonban nem tart örökké, így szaporázzuk 
JILETHAS Ce e E OLNI LYÁ TÁ KIE (cim 


használjuk a feltárult titkos csatornát, de csak akkor, ha még 
ú IL éa LOL La AG UNTAT TES LSC Ata [ Mt 
RTL KENT B GAL ELT ML ATGUTT TA 
TAT CSa TE zt MALÉ ÜLET Tr aT ei 
(ár) árözatest MET EÉ valahova, de 
(EKE TTL SE TAL ML LEE GÁT ad aNutTáTT a 


JB 

" - The Cool Pool (a Wildernesstől jobbra): használjuk a 
SELLAK a vizen, mire az befagy, és átmehetünk rajta. 
Menjünk jobb 
7 ELL ACA KEZE, LGA KKT AL ETT 
4 Henk Tt dugó, de lén eaz pel[ JzBE Lt kelti 5 

Megoldás: vi m ugorjunk ide, ve-gyük fel gy . 
a kupakot, majd teremjünk Old Lino Town-ba. 
- Old Lino Town: le, majd jobbra MENY CA 
ITTA] jutunk. LESZL TTL MTTTÉ] 
kádon, így biztonságosan átkelhetünk az 
(LZLN 



















- Dodgey River Bank: vegyük 
fel a szörföt, majd menjünk jobbra. 


- Dodgey City: egy fazon jogsit kínál 50 
AL EE ACT CT TT LTAL LTE [38 





hetjük meg, néhány HENOATA ML ss Hi A 
FIGYELEM A ta- Ú MJ 
XCI CA dé de 
áá [ETL ST San n 
E it (61 TT] (43 sag 






megnézni), mert az 
eredeti verzió is 
elszáll! Csak jobbra 


távozzunk! 4 
- Cape Carnival: 
HC t ő v nevezzünk be a 
(Tü jat z MELL ONILÉ A 
MEL SALA mrj a ] oz kis akció követ- 


KEKIT ALMA ; as kezik: a tűzgombbal 
— menjünk ki, majd 8 szsztot ER gyorsítva meg kell 
[TALALT 8] vi [ZONTA LB 
képernyőről. Jegyez- ALT T ML 
KELNE LIL KAB 
az összekötő utakkal együtt, mert mostantól a városnevekre fogok hivatkozni. Lássuk tehát re, mert ingyenes a nevezés. 
CLYLON EE KT TTL B - The Caves (Linogradtól balra): vegyük fel a 
Cape Carnival: dobjuk be a pénzt a LUK.E.DAY. nyerőautomatába, melynek 99,996-os gyufát. 
nyerési aránya van. Nem is hagy cserben, mert nyerünk 50 tallért. Beszéljünk a dodzsem- - Old Lino Town: teleportáljunk Formica Citybe. 
fegyszedővel (vagy valami ilyesmi), akitől megtudjuk, hogy jogosítvány birtokában elindul- — - Formica City: a teleport fülkéjéből már ketten jövünk ki. "Egyikünkkel" álljunk rá az 
hatunk az ingyenes versenyükön, melynek fődíja egy busz- ajtónyitó gombra (USE BUTTON), mire az erőtér eltűnik. Az X billentyűvel váltsunk át 
E 












jegy Detroiticába (a plakátok is erről szólnak). Addig is. "másikunkra", menjünk át az előbb kinyitott kapun, majd álljunk rá a másik gombra. 
kapunk egy héliummal töltött lufit. ILEET LA TTL ET 

ML A OLAT TT MELL és nyitva marad. Hívjuk át magun- 
ML ETNA CET ALA NOTT] kat az X-szel, majd szálljunk le 


jó 1 [ELOLTJA GAL ALLÉL EB CE ILLAG NEL TÁL TT 83] 
ba. Vegyünk puskaport, csináltassunk négy fotót, LEGO 
majd a pénztárnál egy útlevelet. MOT ETT BEL SZTT A 
- Wilderness: adjuk oda a lufit a (ETL NILN 


nyáladzó, pislogó szörnynek, 

LUCAST 

Ke LNN OL TS Le) 
képernyő alján található kijáratot. LAO SKALA KT e LA 
- The Border: beszéljünk a [9 NAG Tat TA TETTEI 

határőrrel, aki kinyitja az ajtókat, miközben ahhoz, hogy az őrizetlenül hagyott határon átkeljen. Irány jobbra a szörffel. 

3 csodálkozik, hogy vízumunk van a Földre (ami elég — - Old Lino Town: "Mivel minden felszerelésed megvan ahhoz, hogy egy jó kis bombát 
a logikátlan, tekintve hogy alig egy perce csináltat: eszkábálj össze, most már elhiszem, hogy a rakétairányító szerkezet is a tiéd. Tessék, itt 

LAT CAT TÁL LE LONG LILLE NE LL LELET KET L LTLA LG ÁTÁLTÓN 

retlen a Föld). Menjünk jobbra. MA ELT LL TELE ES ELL GT LE GT ELL AL NLLT[ 
- The River Bank: ez nem egy takarék- indítsuk el a gyufa segítségével. Kedves kis Maverickünk felszáll, majd - miközben Cosmic 
KELT CELL EZT TELT LT LL LT ATA E MRT SSL ET LA TOLL TA ELÁLLT ARY LL TATA 

LA esat hit KOLLER C TÉL A LAK T EL NENT ETTE ET AAN LÉT A 

- Formica City: vegyük fel a tele- — rani, hogy elmegyünk egy teleportos városba (gyalog, mivel a linogradi készülék csak a 
portkártyát, majd használjuk a Lino- bejövő "üzeneteket" fogadja), majd visszateleportálunk Linogradba. Kiszállva Cosmicban 
Ja GE EAT a TTA felbuzog az energia, és szupererejétől vezérelve könnyedén átugorja a patakot. 


- Foreign Soil: az "idegen 
földön" vegyük fel a kanócot. 
Balra nem tudunk továbbmenni, 








- Old Lino Town: a teleportból . - No Man"s Causeway (másik pálya ugyanazzal a névvel): vegyük fel a Linoville- 
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telekulcsot. 
LELT 
CICIT KULT 1 
CIN TANUL 
bemenni, — hogy 
MILLES SES 
PALL ANT 
Cosmic képes lesz 
CINELETLLT MLLE] 
csak akar. Képzel- 
jük fel magunkat az ajtóba, és már be is lépünk a fotósboltba. Itt 50 
tallérért vehetünk egy fényképezőgépet filmmel együtt. A pénzt 
SZET OLAT ALTATNI TÁLAT 
nyerhetjük meg. 

ki TOT TTCS SZD ÁL ONTELT 
vezető buszra. Repülés közben a sofőr 
CLLTL ALT TÁL ET OTTT TAC 8 
lázadtak a robotok az 
emberek ellen, ezért 
[ILL TA 
[rt 


(dea LTN 
Szerintéris csak egy idióta 
LELET LTAL CTL TUL 
utóbbi minősítés nem nagyon tetszik. 
ert lag a eu té 

- Bus Depot: vegyük fel a megállót jelző táblát, azaz a vas- 
[NENT A LTAL N 

- Factory Reception: a számítógépet nem 
LL JTA LL ETET ZATA 
CITY AT LÁT 
ULSZ LT INKA 
addig eljutnunk, amíg 
egy kis fehér kulcsot fel nem veszünk. Ha eltalálnak a 
EAT OT TAT AKSZ TTL TOT AL EK] 
nem vesztünk. Ha megvan a kulcs, használjuk.a 


Va 







ILL TT LA ET a CAO 
MELYET TT ATTI 
el kellen oltanui 






recepcióra. 
- Workshop: olt- 
TTL ALUL TATA ALÁ Ni 
edd A 
MT CLLAL CTL LTAL ETELE TULL 
ELL T LL TELT TUL LELTE 
Egyikük odaadja a kocsija kulcsait, majd 
menekülésre bíztat minket, mivel 
hamarosan nagy bosszúhadjárat 
színtere lesz a bolygó. Sietve távoz- 
zunk jobbra. 
- Car Lot: Cosmic elrepül a kocsival 
a Föld felé, de aszteroidákat kerül- 
getve kifogy a benzine. Le kell hát száll- 
LT ÁTTETT KELTA ELEN TTL A 
jesítenünk a kellő pénzmag összegyűjtéséhez. A 4- 
esen vegyük fel a csúszdát, a 2-esen az ugródeszkát, 
az 5-ösön a hidat, a 6-oson a fúvócsövet. A 2-es 
teremben fújjuk le a pénzesdobozt, amivel az 1-es 
— É KETTOT LAK ÁT A ÁNLT AT EZTÁN 
(iZk Í Az ezen a pénzen vásárolt üzemanyag már elég a 
Et GR k S - Földig. A záró képsorokban még láthatjuk, amint 
os 9 n./ EZ si i Cosmic ellövi az egész tekercset, majd VÉGE. 
1. A COSMIC SPACEHEAD nagyszerű keveréke a Sierra- 
LL. a 6 szerű és a mászkálós játékoknak, de inkább az utób- 
( 9 a 2 ű E bi stílus kedvelőinek ajánlom, ugyanis az utolsó 
1. 4 se mászkálós pályákra már rendszerint csak egy-két 
CELLAL KET LLT TELL ELOTTT ÉL 
[ELL ALT LENT ALLE Angy 
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[ÁLTAL TT TÁ TÉT e Lát a 
Aa LALI 
Mosdás után olvassunk bele az éji 
szekrényen heverő szerelmeskönyvbe, s 
re tdta c] tg. Al EL) Hiv 
MIT ES ELL SZÉT UT 111! £ 
egyetis mást az előzményekről, az CZeMN 
bele Fiona naplóiba a szomszédos szobában. 
[ELKEL átt E TUL e 
ladnunk, melyben egy kelyhet és egy csontot találunk. A 
trónteremben bátyánkra lelünk, aki szemtelenül üldögél a 
trónunkon. Küldjük el finoman (1, 2). A tárgyalóban 
anyánk és feleségünk tanácsait hallgathatjuk végig, s 
megkapjuk apánk kardját és egy pajzskövet. Nézzünk ki 
a kastély előtti piactérre, s beszélgessünk az ott 
ATLAGNAL E KÖZL ALTKLLZTTT EKAN 
TÁ Ae KEL 
f  Soptus Ediptussal, aki a sivatagi fajhoz tar- 
tozik, és a Faerie-vel, aki a tündéktől szár- 
MANN TeTT Me eljutunk a 
LÁNYT KATA LESETT S 
LON LC KLÁN EST S 
 donságaikról. Az árustól kérjünk egy adog 
fut ANY ELKEL b Le BT S 
GAL [ELCEREN JOE 
"mtünk. Első úticélként válasszuk Brynn-Fannd, a 
tündék lakhelyét. A kövön csücsülő Mt 
szólítsuk meg, s gúnyos viselkedésére felnőtt 
ember módjára válaszoljunk (3, 3, 19. Így sikerül ráven- 
[OT ÁAK A TOL CT 4119) TT (8 HEsánu Bt 
a labirintusba, ahol 8 kis szellem repked, s mindig 
je NET eeeT MLLE ME 


sb ls vettem kézbe úgy egy jó hete a 
LE GTANTÁNAÉTOYTEBN Card ÁÚ a 


LITTLE zát e ET tu to B 
OO emet 1] mas [17 LUDLS TA előítéleteim hl 


ILLETETT e tsa 411111 LE ÉLS 1 kj 
Ket NEÁT 7 e [IN sz ul 
É- Sá L EB men pesszimizmusomtismét meghozta 
ht LEE he EL Há) EE ETTZN KTÉLSAT 
2 EE KEELT E LEO te HILEYAEET 
megoldandó feladattal, szójátékokkal, logikai részekkel 
kegy lll 108 te tekintve még a Réx Nebular-on 
ELLESNI L LSZNTT TEALUT B 
LEESZT IL EL ITAL ELROTLTLAY KEL ATSLTT 
megteszik, de nincs köztük "sláger- 








gyanús". Jobban szemügyre véve a programot, kiderült, 
He b ú Vr CL (TSZ TK N 

ÜLTET Te Lt ALLLEÉET 
DJ Le LETE ERTL ELL SSAT LTAL 


Ji 












M MLSZ UO TALIN 
[b TLAN ELT 

FELRE LT TO 
ETT av rnán a LG GL LUN EA LA 11) 
érdemes megkérdezni, hogy szabad-e a kiút 
a labirintusból (1). Ralphot kell kérdezni, 
amikor piros. Bár azt hazudja; hogy nem 
szabad az út. Nyugodtan gyalogoljunk át a 
két őr között,§ máris megleljük a Lepke- 
: királyt, aki szereti a nyelvi fejtörőket. 
B Aa LOL KEZI 
hé. mire mi kiakadunk azon, hogy mennyire össze 


lehet keverni egy nyelv szavait. Ae lepkekirály fel- 
LESZ ELLA ety TLAN AL CENELE LULSTTYLTB 
zon szavukhoz ha mástelőljárót raknak, teljesen más 


értelmű szavakhoz jutunk. "Ezután egy TnT ő 
kezik, hogy ellenőrizze, értjük és helyesen beszél 
MANN] (8, 2, 3, 3. I ALL jj 
erőkövet kapi "jutalmul. Köszönjük meg 
illedelmesen (3), s AKÓ [E (Ja 
[TLC L LN GYI 

MCNANUTL AL ÁLT kérdéseire (B 

















igazán világos, hogy ha még van 600 megányi helyta 
EZÉ EZÜL ÉT H. " Ld ÚA 
hisz egy órányi zene még ráférne. 

20 éve történt, hogy apánk, Callahach ural Ce 
Tom, az udvar MLYSN] elindultak a birodalom ÜCLÓ 
LL ALLAN SORSA OL TILL Tee 
lata sikerült, Sanwe-t megsebesítette, aki visszavonult 
[EZTET LA LELETET TTL ÁÁÁ CUC HÉI 
készített egy sárkány-homonculust egy CAELNÁNLLTI 
















zárva, mely Sanwe lépéseiről tájékoztatja, Most, hogy az felelve (1, 1, 1, 2, 1, 2) egy remek kis 
jú MTE (EEEN (u [61 ÚZNNEZT LUSTA LL AT Mer 
[a eLCTGT LELET det merálódnia, s nekünk... Mielőtt magára hagynánk 
(ELÖL EH ; rombolnia a. mesebeli kertjében, vegyük magunkhoz 


a kristályvirágot, s távozzunk. Ezután 

kis közjáték következik: anyánk és 
E 

3 a 


kő 7 


IAN a eZle a Atea TJ TOLL 
Reggel feleségünk, Fiona közli velünk, hogy megmoz- 


0 av dj 


Ra 
GO 


él ete 


BEA 
 " LTE ET ALIKYO AT TTL ELEÉST ér TŐL EZON ATÁRA 







TETT dna] Fa LT dai 
jobban mocorog, s a kristálygömbön is gyanús repedések 
OLAT CA Eeen kelát DN B 
Következő állomásunk legyen Slathan ni Patan. ú 
VALLALTA TTL LELT eeTT TT AL MEÓ ; 
CST elet ELT ELTON e AL ELZ E AZ eTO] 
cserébe beengednek (1, 2, 1, 1, 1, 1) - adjuk oda pl. az 
[CELLÁT ALLATOK TÖKÖS ŰL TALÁ 
KETTEN LÉ EE KZT) 7 ZETT KÍNA 
LUKAS ALK OL ALKN 
lesz és hatásos: a pajzskövét vágjuk hozzá, mire az 
pEzdljtj Be burokba. A bürök oly Mea TA 
CLT ILLETT LTNES AL (e ALEL SZET 
tegyük el. Irány tovább jobbra; az álmok barlangjába. 
Bent mindenféle zavaros 


MILLÁT OLAT LE VÉ 

ELT K TÉS a sszácA d 
[ETL TAL NESS evi 8 ni 
KETENKCIÉÁTTTYNT sze ÉKEK E 
barlang előtt egy bölcs, b GYETNEENE] r 
ELLÁTÁS a A at f 


közünk. Szólítsuk meg, beszél" 
FA kek LELEK 
VELT a át A tSATAg 





MILL S kör zi b 
LALI - 
[ALOL Se sattttso el al 
meta a 


juk el neki, hogy kik vagyunk, és 
mi a célunk errefelé (3, 3, 2, 2). A 
király számára van egy kis 
[ETTÉL polystone-t 
kapunk tőle, mellyelkbármely tár- 
gyunk "képét felveéhetjük. 


Kérdezzük ki az öreget 
(ALLTAK 
LENYT 
EGITITETTATI 
LL TTL] 
SE 

említ: Shab - . 
CS eLö LN 
ül B] 
(5), Edíptus 
S) (hl 
LENT . 
vissza a kövünket az őröktől (2), és irány a sivatag, a 
Kill ATIÓAULA 

LEÜL üldögélő Ediptussal beszélgessünk egy ki- 7 
csit: először azt kérdezi - mint utóbb kiderül -, hogy meg. 
akarunk-e halni. Természetesen nem (29. Me] ? 

















de átt nem befolyásolja. Pl. ő 
BZ LÉ rád 22116 Ce 
(üz 


előad CE LLO ZAL LATO E TOAL S 
MENTES NAA e Tán e Nt 
haladunk, megleljük a Soptusok lakhelyét. Miután áfvere- 
kedtünk a homokdűnék között, egy kellemes oázisba 
kerülünk. Beszélgessünk ela tavacska méllett ülő két 
sámánnal, kérdezzük ki őket az asztrálsíkról, majd 
fogadjuk el az ajándékukat, egy sárga erőkövet (3, 3, 4, 
LANE LV megk MOLJEK e HAT 


SES 


-tól három remek tárgyat 


f LAN 
MEZ AG LOOS EAN] 
CAO TTL 


KH) 
8 € [ZKT LETT NLLSSSO TT st 
az piros volt a választott és piros, sárga vagy zöld jö EZHIEKSbB 


1 pont; ha sárga volt és sárga vagy zöld jön ki, 2 pont; ha 
HL AZÁLKEE OT LTTTLGNL TANOK LESTOLÁ VA sző 
Le AL Te ELT jön ki, az 
ellenfél 2 ponthoz jut. 16 pontig megy. a játék, Mn 
elég játékot nyerünk 3 ajándékban részesülünk: egy 
CET LELT NI UA ró és egy. 
rubin karkötőben. Na, HT 


Sanwe-vel. Irány a Magastorony. 


A hegy lábánál, melyre a torony épült, egy hölgyet 
. AAT8 MEANT tra [LL KYLE Ant: B 


1103 kiderül, LEN LG YES ÁL ALT 
lánya, Lanie 08 KEL EZEL ÜLŐ 
MTA tk 
EAT LUNA AY BE B b [ULT 
UL E KT A Na ETT a 
ba a 20 éve ott élő remetéhez. Ké! 


KÖV EKKAD NLG] MLTTÁGERET EN 
SRA elhagyni 1] hegy MONA 

körül. Ez lehet a varázspajzs, melyet; 

emelt annak idején. Elmondja, hogy 


MÉ 


ML ONLTT ALUL 
JAT CALTTÚ] ETNA KEKE 


d.§ 
ML HELL AG NÁT 
a kardunkkal tekerjük m 
runkat (crave up...), s hívjuk 


LEÁLL LNN FAT 
beszélgethetünk, de a LL 


, 2, 2). Kapasz 
. ködjunk tovább, amíg egy 

CEL TERE S LB 

lépetés, hogy itt találjuk, de nincs sok 

T1112 TETKEZHLOS ALÓ Let 

ela, OTTO MN ee TAL 

kal (attack), de igen tsúfesar / 


ria 


számuni ni LOLA 
KU ll B LL 
MLS jövits Titusz magával 


rántja a mi 


CiltL ÉT 


(LELT ALL CSESÉL EE 
mojd irány ismét a csillagos; 
Fent már a torony vár. A bej 
ratot néhány inda őrzi, akil 
elkapják a grabancunkat, s fel 
(SAE [d LOLÉJA 


f LTE a me ( 
kézikönyvéből deríthető ki: red, k Meg 
DEAL LÉ TT ett xy 


CALL ert li. zs [1 


a b s 1 sre 
ET ÜZTENTLÉ 11) tárgyakból: 


ML helyszín jobbra Sanwe laboratóri- 


mk LETEZETT] ET 1 
us erőt a kék kővel, maj 
LG KZASSAT AT Nt [ 
gyük a savcsap KINEK 
CLEO LOL ELT MET EL 
sz LLLELECN el) b E 
ah 


fagyasztóba, Ben, TÁS 
r TLAN LELNE, 
bejárathoz, s most ba 
[AKA ETLÉÉTa NET 
kínzókamrába, vegyük műgunkhoz a 
LL LLNKET KAT T ET ALA 
csapóajtót; 
pee úgy, hogy az az Mu 
pe UT lógjon pULA /§ 


igyük az 


madik, era 


Kát 
[IL ANTÁLL 
UA teszi, Hi 


erőkő kell Sanwe megsemmisítéséhez, mások szerint elég 9 


egy. Beszélgetés után irány a h 


GAL ÁL ÉGL 


18 ÜSS a 1. 


LEE €11 NNA 


ÜLTE 
CA szobájába vezet, s készüljünk 
SZAG ZET Mielőtt belépnénk a ALK d 


LELT GÁT ALL e LAZA 


TELLETT jö, í97A TTTEZÁNLE Lal TULA ALTE hi 
HR , hogy GLKRÉ LT Tó 


Ráadásülfelveszi három erőkövünket is, de 
ZOTT LAN N NT e A 
CSUAALE e Leet ETO CLK 
Eg KETTÉ LACOK 


S a ő Kzitálg 


5 1 80 elhagyni ezt a dimenziót - örökre! 
LIAL ETT TTL TUL ATTLLÁNEL A TT AL ELOLE 


ELET EL GAGE d LAN LALTKÁ OD ETET 
Ma 13 közjáték tudtunkra tn hogyra királyi 


(ehh LCSTET Le ETTE A TO 


GALLYAT ÉTM TTL H" bőrébe, s a tudatunkba 
[9 bevásé LL , s közben a valódi 
hí a. A sá LESTTOKUL ES 
5 h9 ám a nagy disznóságok csak most 
HELO Száll; IOAN 
lik, hogy méghalt a küldetése TETT 


ee tluátd NY Me Le] Mn 
. anyánk KETEZR Hi CLT ZART 
vetít 








fe hös 
ha fa FS vá lén 
a fekete szférakövet, a ládából a sámánfejdíszt és a 
- .kristálygömböt, és a falról szedjük le a térképet. Hagyjuk 
el a tornyot örökre. A szerpentinen a Shak most már 
átenged a hegy másik oldalára, ahol egy szakadék tátong 


, hd 


ELL N LK ELENEZ MAZ ölt Ae Lel1 al 
LEJT LAN OTLSÉ ANT LTT Le LaeSSA ene] 
oszlopra, a Shak fészkéig. A fészekben egy ővre lelünk, 
miután eltulajdonítjuk 
megjelenik a Shak, 
és elmeséli, hogy 
évek óta vár a hős- 
LAGE TEN LES AE 
CITLLTÉ Lát TAL 9 LENÉ 
kon és megszerezni 
CAT EL LANUOTTA 
a prófécia betelje- 
ILY OTC 
[EAN 
ELALTLLTALTAN 
Ket BÁLN 
után nézzünk be a 
LEEZAL OTT 
LETESZ TAL LTKÁNLB 
LEGE ROLE HUN 
hogy. mit tehetünk LIanie érdekében (2). Elmeséli, hogy 
[ZKT LOOK TETTE KATA ET LL GT LATO 
MTA KOZ TULA ELNE, A mi atlanunk a baba, 
ILLAT TT NELKÜL 
meggyógyítani Lanie-t, de ez sajnos nem megy. A remete 
KELTSE EE ELETE RRL EL 













£19 váketuásbt s 0tH mondjuk a következő 
Ka NANA CEST LÉT 
ALUL ELL ALT BELL TUZ Uzenet] 
[LNN NAL ALATT TA ALA 
Most már képesek vagyunk meggyógyítani Lanie-t 
CLT KETTÉ ÁL ALSO ACA Ta 
dja, hogy ő valójába Ner Tom, az udvari mágus, aki a 
LYLE TÁN ÜLTEK TO MLLE AS 
rítő parancsára. A király most a katakombákban fekszik, 
LE LA TÜNK TTL TT TSZ ETATS 
Hó A (LGA Tu [At 















benne jónéhány kőoszloppal. Vegyük elő a Sanwe. 





Él 












 ACSE CH ÁTLA 
Le h ETL ÜLÁLYILT 
bol, hisz azt híresztelik, hog 
kelát átt 
[91 a AT ÁL LELT] 
CLT e ELÉ 
tudtunkra adja, hogy nem 


8 VSATO 






MEA E OL HL Á A 
e KTLTLT SÉT 
(ELLA KET 


LT TLETA LYA E 
sátor előtt üldögélő sámánok- 
LELET ÉTELT TAN 






átugrálnunk, az a térkép pont a 
LEILA UT] 
szakadék felett használtunk . 2 
LICET TÁN T ala LT JG TLC JT MS öESEA 
tuk fel a térképet jó vasta- 
gon, elég a másik oldalát 2 - 
LENN ETNA E E 
helyszín egy kígyókkal teli gödör, ahol a 
kristálygömb segítségével kell kígyóvá válni, 
s átkúszni a másik oldalra (invoke...). TE, 
egy nagy madárral találkozunk, aki azt a 
ILS LATTA TT ZETTTAT 
MIG LAZL elyet csipe- j 
LP ELNELÁTTL A LÁTOTT ÁLL! 
tex-kővel, s mivel nem talál 
enniva-lót, elfogadja a ragacsos LESZ B 
amit még Caliph-tól nyertünk. Amíg azon csám- 
meh] LANE KASSA LL 
EEEN ALT OLKKL S 
NT LK KET H cm 
MA LNN 
Ta mee tn [ 
[elf kul LOCAL 
ket, s így JÖSENET Úgy 
koronát. Máris meliés ; 
KAT LÁZ § 
LELET ELTOLT OLAT AU 1 018 ÉAMA ut 3 
eve 16. [111 stee :— 
itókát (jótékony hatása már DpDTE 
ismert...), gat LÖTT LE ER TE 
szöntő után Mt hLÚB 
suk fel magunkat az atla- 
nunkkal (2, 2, 2, 2). Az álmok 
LTAL TELTTNTT 1 9KZET] 
ÁLLA ETET TÓ 
nagy zöld szörnyet, aki nem 
(ELÁOATATA 


Md! 




















(o 
he A E. 
TESZTELVE: 


fe 





CSK SA VA) hi 
peda ts ét n kell 


bj At 


Sz 


ZETI OKSZA 
s KH 


se 


ma 8 

e 

90 
KEN 


KET ET TT 
kéj 





(LG LENT TA ák parancsára 
a katonák feldúlták a falut, minket keresve. Megkapjuk a 
(LEON ÁT HET ts L1KE ha tú 
indulhatunk a végső küzdelemre, a kastályba. 
ELL jT ESZ ALT AL 1 JB 





he 


vegyük fel a Z ÚT változzunk na 


PTM LEN NEE S MAT LN 


FEe bennünket, hogy siessünk MARETÉNÉN LL0/B 


t §éa 
) Es pe zOtzési 





s. KE] 
sEGL S A EE 
he hé e P- 
70 Jéé . se 


Ússzunk vissza a kút aljához, s menjünk le a titkos ajtón 
CLAIRE TÁ Ae A a TTZOLETA LT 
helyezzük el kis aranyszobrunkat, ha nem akarjuk 
LETT TOLE TÉL SS EL ARSZT 





MELLY LELT] esze 
ENTER TTI KEST LV ÁLTAK 
. amitől megnyugszik, és beenged a jég- 
[ae NLG LT LAT 
ILL TSZ TT MELL] 
ML KOLAT TK LTE TS 
MOZIT N ELENK STÉT A LETTTN 
a folyósón nyomjuk meg a gombot, és 
ALA OLT ALULINAK 
tárgyalóban lyúkadunk ki, s jöhet is a 
karta b lk e AOL 
MESET 11 NET ei 


józan eszünkre lesz szükségünk. sr 
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höz, beszélgessünk a királylánnyal (1, 1, 2). Arra 
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BEALLT EIA JA 
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ó minden 576 KByte shopban illetve megrendelhető az újság címén. 


gvásárolhai 
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(TETT LA LŐ 
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2 pa mű. 8 e. 
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EU 4 
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NEY JTA TT TTTN VAA L 19 
ETT RAL E A VT 41 7.VA BALE 








